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1 INTRODUCCION

1.1 Marco Legislativo

Legislacion usada para la elaboracion de la programacion:

e Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Autéonoma de Andalucia, de
conformidad con lo dispuesto en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, tras haber sido modificada por la Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa, y en el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo bésico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

e Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la

ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

1.2 Variable sociocultural y caracteristicas del Centro

Nuestro centro se sitiia en la localidad de Utrera (Sevilla), uno de los pueblos
principales de la provincia de Sevilla, cuya economia estd basada tanto en el
sector agrario como en el de servicios, ademas de una incipiente industrializacion.
Se localiza el Centro en la zona noreste del pueblo, junto a la que comtinmente se
conoce como la rotonda de “El Punto”, de donde parte el Paseo de Consolacion,

que desemboca en el Santuario del mismo nombre

El alumnado del Centro, en su gran mayoria, no presenta grandes diferencias en
cuanto a aspectos econdmicos y socioculturales. Cada afio se matriculan mas de
1000 alumnos, la mayoria de ellos de nacionalidad espafiola, y so6lo un 2% de
nacionalidad extranjera. En cuanto a la diferencia de sexos, practicamente

equilibrados. Un 3% del alumnado presenta necesidades educativas especiales.

En el caso del alumnado de nocturno, el 95% ha repetido al menos una vez en

cursos anteriores y busca una nueva oportunidad de obtencion del titulo de



bachillerato en el turno de tarde, con lo que el nivel inicial de los alumnos suele

ser bajo.

1.3 Evaluacion inicial

Desde el inicio del curso hasta la fecha de la sesion de evaluacion inicial, se han
realizado una serie de pruebas con el objetivo de conocer la situacion de partida
del alumnado, tanto a nivel individual como a nivel de grupo. Estas pruebas han
consistido en un cuestionario de datos personales, un test de conocimientos
previos de la materia, observacion y recogida de datos de las intervenciones en

clase junto con las actividades y practicas.

Tras el andlisis de estas pruebas se decide abordar los contenidos inicialmente
propuestos para la asignatura, ya que no se ha detectado ninguna dificultad a nivel

de grupo que lo impida.

En etapas anteriores, el alumnado se ha ido familiarizando con los aspectos
basicos del manejo de los ordenadores e Internet al cursar materias como
Tecnologia e Informatica, asi como mediante el uso que haya hecho de ellas en el

resto de las materias.

Teniendo en cuenta la presencia de las nuevas tecnologias en la estructura social,
industrial, laboral y econémica del mundo actual, el sistema educativo, mediante
la materia optativa de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, favorece
la formaciéon del alumno sobre aspectos tecnoldgicos indispensables para
desarrollar las capacidades y competencias que pueda necesitar para

desenvolverse en el mundo actual.

1.4 Composiciéon del Departamento Didactico

La composicion del Departamento de Informatica durante el curso
2019/2020 es el siguiente:



Profesor Cargo

Goémez Martin, José Antonio Tutor 1°SMR

Gonzalez Lopez, Rubén Pedro Tutor 1°DAW manana

Jiménez Martin, Juan José

Leyva Cortes, Daniel Jefe departamento y jefe de area

Martin Bernal, Maria

Martin Cabello, Jorge Tutor 2°SMR

Ortiz Sierra, Fernando Tutor 2°DAW

Perona Leon, Sonia Tutora 1°BachB Nocturno
Serrano Quevedo, Francisco José Tutor 1°DAW tarde

Matias Rodriguez, Francisco Javier Jefe de Estudios de Semipresencial

Soldado Galvin, Francisco Javier Coordinador TDE

1.5 Numero de grupos

La ensefianza de “Tecnologias de la informacion y de la comunicacion” se
imparte en 2° curso de Bachillerato la modalidad de ensefianza presencial. Para el
curso 2019/20 hay dos grupos: grupo de alumnos y alumnas de 2°A-B y otro

grupo con alumnos y alumnas de 2°C -D.

1.6 Reuniones de Departamento

Las reuniones del Departamento Didactico de Informatica durante el curso

2019/2020 se llevaran a cabo semanalmente los miércoles a las 14:30 horas.

El Jefe de Departamento levantard acta de cada reunidn, para posteriormente
hacerla llegar a todos los miembros del Departamento, la cual sera sometida a
aprobacion en la siguiente reunion. El libro de actas se custodiard en el

Departamento de Informaética.







2 METODOLOGIA

2.1 Aspectos metodoldgicos y didacticos generales

Se seguirdn los mismos principios metodoldgicos para cada una de las unidades

didacticas de las que consta la materia.

La secuencia de trabajo se basara en los principios de metodologia activa y
participativa, alternandose las intervenciones del profesor con las de los alumnos,
la consulta a fuentes de informacion diversa (Internet, libros, revistas, etc.) y el

recurso de los medios audiovisuales.

La metodologia tendrd como objetivo conseguir progresivamente desarrollar la
autonomia y autosuficiencia de los alumnos/as, mediante la superacion de las
dificultades que irdn surgiendo, concediendo especial relevancia a potenciar la
iniciativa, la deduccion logica, la aplicacion del método apropiado, la
acumulacion de experiencia y la capacidad de reaccién ante nuevas situaciones.
En definitiva, el desarrollo de habilidades, destrezas y criterios propios que
consigan un gradual aumento de la independencia de los alumnos y alumnas
respecto a los profesores, preparandolos asi para el desarrollo de su profesion y
fomentando el autoaprendizaje y la capacidad de evolucion, para conseguir los
objetivos marcados en los temas transversales del proyecto del Centro. Este
ultimo aspecto deberia formar parte relevante de los objetivos de la formacion de

cualquier profesional de la informaética.

2.2 Metodologia especifica de la materia

Dado el enfoque practico que requiere la materia, las clases expositivas tendran un
caracter complementario. Al comienzo de la unidad se hara una presentacion en la
que se explicaran los conceptos esenciales de cada tema que sirva de punto de
partida para que los alumnos y alumnas puedan afrontar las actividades que se
propondran a continuacion, ya sea para complementar lo expuesto por el profesor

o para aplicarlo.



2.3 Metodologia especifica de la materia en el aula

La metodologia utilizada persigue el modelo constructivista, a continuacion se

realiza una serie de consideraciones metodoldgicas a implantar en el aula:

Al comienzo de cada unidad didactica se realizaran una serie de cuestiones al
grupo sobre los contenidos de la misma. Dichas cuestiones tienen como objetivo
motivar y despertar el interés del alumno sobre la materia, asi como identificar los

conocimientos previos sobre la materia.

Se expondrd mediante transmision oral los objetivos que se pretenden alcanzar
con la unidad didéctica.

Dar el enfoque de “para qué sirve cada concepto estudiado” que ayuda a la
motivacion y a la introduccion del alumno en el mundo real, esto se conoce como
el principio de aprendizajes significativos.

Las unidades didacticas se expondran en un lenguaje sencillo, a la vez que
técnico, para que el alumno vaya conociendo la terminologia y el argot que se
utiliza en el mundo de sistemas informaticos.

En las clases teodricos-expositivas se utilizaran esquemas, figuras, diagramas y
videos que hagan mas facil y ameno el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Conexion de la teoria con ejemplos reales cercanos al alumno y de facil

comprension.

2.4 Tipologia de actividades

Se distinguiran dos tipos de actividades:

Actividades complementarias al contenido tedrico de la unidad. El objetivo de las

mismas es afianzar y complementar los conceptos explicados por el profesor.
Dependiendo de la actividad, se realizaran trabajando sobre el material
proporcionado por el profesor o bien investigando en fuentes externas,

normalmente Internet.

Précticas. En cada unidad didactica se propondré la realizacion de varias practicas

a realizar de forma individual. El profesor proporcionara una guia de trabajo y los



materiales necesarios para su realizacion. Con ello se pretende la asimilacion del

contenido practico de la materia.



b)

d)

2

h)

3 OBJETIVOS

3.1 Objetivos generales para la etapa de Bachillerato

En el marco de la LOMCE, el Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al
alumnado formacion, madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades
que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitara al alumnado para acceder a

la educaciodn superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las

capacidades que les permitan:

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién
Espaiiola asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad
en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la
igualdad real y la no discriminacion de las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de

forma solidaria en el desarrollo y la mejora de su entorno social.



1) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar
las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y los procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida,
asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
3.2 Objetivos generales de la materia

Segun la Orden de 14 de julio de 2016, la ensefianza de Programacién y Computacion en el
Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos:

1. Comprender el impacto que la computacién tiene en la sociedad actual, sus aspectos
positivos y negativos, y su influencia en la innovacién, la comunicacién y el conocimiento.

2. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacién, describiendo cdmo los programas implementan
algoritmos y evaluando su correccion.

3. Integrarse en un equipo de desarrollo de software que sea capaz de afrontar proyectos de
poca envergadura, colaborando y comunicdndose con sus compafieros, fomentando sus
habilidades sociales mediante la busqueda del consenso, la negociacion y la resolucion de
conflictos.

4. Desarrollar la capacidad de abstraccion usando modelos para describir fendmenos,
conociendo diferentes tipos de representaciones de datos y escribiendo programas que
generalicen funcionalidades.

5. Emplear la creatividad en el desarrollo de aplicaciones informaticas para resolver un
problema, o como forma de expresion personal, analizando su usabilidad, funcionalidad e
idoneidad al contexto.

6. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir
conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y visualizacién que
permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.



4 CONTENIDOS

4.1 Unidades didacticas

La asignatura Programacion y Computacion consta de los siguientes bloques de contenido:

Bloque 1. Representacion digital de la informacién.
Bloque 2. Programacién.

Bloque 3. Datos e Informacién.

Bloque 4. Internet.

Bloque 5. Computacion fisica. Robdtica.

Unidades Didacticas

CONTENIDOS BLOQUE 1.

Sociedad del conocimiento: Papel de la Computacién en la innovacidn tecnoldgica actual.
Impacto social y econémico de la Computacién en nuestro mundo.

Representacion binaria de la informacion: el bit, el byte. Codificacidn binaria. Sistemas de
numeracion. Representacion hexadecimal. Cédigos de Entrada/Salida. Medidas de la
informacidn. Transformacion de nimeros del sistema decimal al binario y viceversa.

Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario:
nameros, texto, imagenes, ficheros.

CONTENIDOS BLOQUE 2.

Lenguajes de programacion: Definicion. Tipos de lenguajes.

Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje: Tipos basicos de
datos.

Constantes y variables. Operadores y expresiones. Comentarios. Estructuras de control.
Condicionales.

Iterativas. Estructuras de datos. Funciones y bibliotecas de funciones. Manipulacién de
archivos.

Orientacion a objetos: Clases. Objetos. Constructores. Metodologias de desarrollo de
software. Pseudocddigo y diagramas de flujo. Entornos de desarrollo integrado.

CONTENIDOS BLOQUE 3.

Almacenamiento de la informacidn: Ficheros.

Bases de datos relacionales: Sistemas gestores de bases de datos. Disefio conceptual.
Diagramas entidad-relacion. Normalizacién hasta 3FN o FNBC.

Comandos bdsicos de SQL: create, insert, delete, select, update. Big data: Volumeny
variedad de datos. Datos estructurados, no estructurados y semiestructurados.
Introduccion a las bases de datos NoSQL: Recogida y almacenamiento.

Seguridad y privacidad: Extraccién y limpieza. Analisis y visualizacion.

CONTENIDOS BLOQUE 4.



Disefio: Organizacion y estructura.
Modelo TCP/IP: Direccionamiento IP. Funcionamiento: Enrutamiento.

e Modelo cliente/servidor. Protocolo de Control de las Transmisiones (TCP). Sistema de
Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).

o Seguridad: Ciberseguridad. Criptografia. Cifrado de clave publica.
Ciberseguridad en el mundo real: Hacking.
Desarrollo web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y graficos. Hoja de estilo en cascada (CSS), disefio
adaptativo y plantillas.
Herramientas de disefio web: Visién general de los lenguajes de scripts.
Introduccion a la programacién en entorno servidor: Acceso a bases de datos.

CONTENIDOS BLOQUE 5.

® Programacion de dispositivos inteligentes.

e Computacion fisica. Robética: Caracteristicas principales de los robots: cuerpo, control y
comportamiento. Microcontroladores, entrada/salida, sensores, actuadores, RFID.

e ElInternet de las Cosas: Aplicaciones. De la casa inteligente a la ciudad Inteligente

4.2 Organizacion y temporizacion

La temporizacidn estimada para la materia se muestra a continuacidn:

BLOQUES B1|B2|B3 B4 |BS
1* Evaluacion X | X

2% Evaluacion X | X

3* Evaluacion X | X

4.3 Contenidos de caracter transversal.

Interdisciplinariedad

El proceso de ensenanza-aprendizaje no debe proporcionar a nuestro alumnado solo
una formacion cientifica, sino que ademas debe proporcionar una formacion
ético-civico, de actualidad.

Algunos de los temas que trataremos en el desarrollo de la materia seran:



Educacion Moral y Civica: Serd la base de todos los temas transversales. Se
trabajaran a diario: mostrar cuidado con el material del aula, ser respetuoso con
los compafieros, aceptar las normas establecidas en el aula y el centro
(puntualidad, horarios, turnos para uso de zonas comunes, fechas de entrega de
trabajos, etc..), colaborar y trabajar con todos los compaifieros
(independientemente de sexo, nacionalidad, o cualquier otro distintivo), etc.
Como dia a destacar dentro de este apartado senalaremos el dia 3 de Diciembre
como dia de personas con minusvalia, 6 de Diciembre dia de la Constitucién

Espaiiola y 28 de Febrero como dia de Andalucia.

Educacion Medio Ambiental: Se daréd a conocer diferentes medidas relacionados
con el ahorro de energia, ahorro de materias primas, informacidén sobre como y
donde reciclar los dispositivos electronicos, consumibles, etc.. Algunas fechas
relacionadas con este tema: 5 de Junio dia mundial del medio ambiente, 22 de
Marzo dia mundial del agua.

Educacion para la Salud: Se intenta crear habitos saludables de trabajo que
eviten en un futuro lesiones o enfermedades cronicas. Algunos dias a destacar: 16

Octubre dia mundial de la alimentacién y 7 de Abril dia mundial de la salud.

4.4 Uso de las TIC y fomento de la lectura

Dado el contenido de la materia, el uso de las TIC, ademas de tratarse de una
practica diaria forma parte de la formacion del alumnado (contenidos teoricos,

practicas, etc).

Para fomentar el uso de la lectura, al alumnado se le proporciona manuales tanto
en formato digital como ejemplares que estan disponibles en la biblioteca del
Centro. También se incentivard la lectura de articulos de Internet relacionados con
la materia. Asi mismo en el Departamento disponemos de ejemplares relacionados

con la tecnologia a disposicion del alumno: biografias, ensayos, etc.



5 COMPETENCIAS CLAVE

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo
deben participar en el desarrollo de las distintas competencias del alumnado.

Estas, de acuerdo con las especificaciones de la ley, son:

Competencia en comunicacion lingiiistica CCL

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CMCT
Competencia digital CD

Competencia para Aprender a aprender CPAA

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor SIE

Conciencia y expresiones culturales CEC

Competencias sociales y civicas CSC



6 EVALUACION

6.1 Criterios generales de evaluacién del Plan de Centro

Los criterios comunes de evaluacion establecidos en el Plan de Centro son los

siguientes:

1) Competencia en comunicacion lingiiistica, referida a la utilizacion del
lenguaje como instrumento de comunicacidén oral y escrita, tanto en lengua

espafiola como en lengua extranjera.

2) Competencia de razonamiento matemadtico, entendida como la habilidad
para utilizar nimeros y operaciones basicas, los simbolos y las formas de
expresion  del  razonamiento  matemdtico para producir e interpretar
informaciones y para resolver problemas relacionados con la vida diaria y el

mundo laboral.

3) Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico y
natural, que recogera la habilidad para la compresion de los sucesos, la
prediccion de las consecuencias y la actividad sobre el estado de salud de las

personas y la sostenibilidad medioambiental.

4) Competencia digital y tratamiento de la informacién, entendida como la
habilidad para buscar, obtener, procesar y comunicar la informacion y
transformarla en conocimiento, incluyendo la utilizaciéon de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion como un elemento esencial para

informarse y comunicarse.

5) Competencia social y ciudadana, entendida como aquélla que permite
vivir en sociedad, comprender la realidad social del mundo en que se vive y

ejercer la ciudadania democratica.

6) Competencia cultural y artistica, que supone apreciar, comprender y
valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas
como fuentes de disfrute y enriquecimiento personal y considerarlas como parte

del patrimonio cultural de los pueblos.



7) Competencia y actividades para seguir aprendiendo de forma autéonoma a lo

largo de la vida.

8) Competencia para la autonomia e iniciativa personal, que incluye la
posibilidad de optar con criterio propio y espiritu critico y llevar a cabo las
iniciativas necesarias para desarrollar la opcion elegida y hacerse responsable
de ella. Incluye la capacidad emprendedora para idear, planificar, desarrollar

y evaluar un proyecto.

6.2 Criterios de evaluacion de la materia

Los criterios de evaluacion especificos estan recogidos en esta programacién en cada una de

CRITERIOS DE EVALUACION BLOQUE 1.

1. Describir el impacto de la computacidn en la sociedad y los aspectos positivos y negativos
del mismo. CD, CSC, CED.

2. Explicar cémo la computacién afecta a la innovacién en otras disciplinas y posibilita la
comunicacion, la interaccion y el conocimiento. CCL, CD, SIEP.

3. Describir la variedad de mecanismos de abstraccion empleados para representar datos.
CMCT, CD, CAA.

4. Explicar cémo se representan los datos digitalmente en forma de secuencias binarias. CD,
CMCT, CCL.

ESTANDARES DE EVALUACION BLOQUE 1.

1.1. Explica como la computacion influye en la sociedad actual y modifica las pautas de
conducta.

2.1. Explica como la computacion ha modificado el procedimiento en otras disciplinas
posibilitando la inmediatez, la comunicacidon y la difusién del conocimiento.

3.1. Describe y utiliza las principales notaciones estandarizadas para representar datos.

3.2. Elabora conversiones numéricas de datos usando las técnicas de calculo adecuadas.

4.1. Asimila las formas de representacion de informacion en forma de secuencias binarias.

4.2. Interpreta las secuencias numeéricas binarias.

CRITERIOS DE EVALUACION BLOQUE 2.

1. Descomponer problemas complejos en otros mas simples, e idear modelos abstractos de los
mismos y algoritmos que permiten implementar una solucién computacional. CMCT, CD.

2. Identificar, elegir y operar adecuadamente los diferentes tipos de datos en el programa.
CMCT, CD.

3. Escribir programas, convenientemente estructurados y comentados, que recogen y
procesan la informacion procedente de diferentes fuentes y generan la correspondiente salida.
CMCT, CD, CCL.

4. Escribir programas que instancian y usan objetos de clases propias y ajenas, y utilizan
bibliotecas defunciones u objetos. CMCT, CD.



5. Identificar y aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacién, trabajando de
forma colaborativa en equipos de desarrollo. CMCT, CD, SIEP, CSC.

6. Aplicar la creatividad al proceso de desarrollo de software, transformando ideas en
aplicaciones. CD, CED, CSC.

7. Elegir y utilizar IDE 's, depuradores y herramientas de control de versiones de cédigo. CMCT,
CD, SIEP.

8. Disefiar y probar programas propios o ajenos, elaborando la correspondiente
documentacion. CMCT, CD, SIEP, CCL.

ESTANDARES DE EVALUACION BLOQUE 2.

1.1. Disecciona los problemas en tareas simples sencillamente resolubles.

1.2. Disefia algoritmos proporcionando soluciones computacionales a tareas simples.

2.1. Elabora programas sencillos utilizando apropiadamente los tipos de datos.

3.1. Elabora programas ordenados, estructurados y comentados que muestran la salida en
funcién de unos datos de entrada.

4.1. Elabora programas que usan adecuadamente los objetos y bibliotecas construidas y
disponibles.

5.1. Se integra adecuadamente en un equipo de desarrollo. Trabajando en aplicaciones
construidas en grupo.

6.1. Elabora programas aplicando soluciones e ideas propias optimizadas, creativas y sencillas.
7.1. Utiliza las herramientas de depuracidn y control de versiones adecuadamente.

8.1. Disefa, prueba y documenta los programas adecuadamente, cumpliendo el ciclo integral
de fabricacion de software.

CRITERIOS DE EVALUACION BLOQUE 3

1. Describir los sistemas ldgicos de almacenamiento y sus caracteristicas basicas. CD, CCL.

2. Disefiar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos
basicos de SQL. CD, CMCT, CAA.

3. Conocer las posibilidades de las bases de datos para el manejo de grandes cantidades de
informacién. CMCT, CSC, CD.

4. Recoger, almacenar y procesar datos para encontrar patrones, descubrir conexiones, y
resolver problemas. CMCT, CD, CAA, SIEP.

5. Emplear herramientas de analisis y visualizacién para obtener informacién y conocimiento.
CD, CAA, CSC, SIEP.

6. Describir los aspectos relacionados con la seguridad y privacidad en la gestidn de datos. CD,
CSC, CMCT.

ESTANDARES DE EVALUACION BLOQUE 3.

1.1. Reconoce los sistemas de almacenamiento de datos.

2.1. Utiliza adecuadamente el lenguaje SQL para crear y manipular bases de datos relacionales.
3.1. Reconoce la utilidad de las bases de datos para el almacenamiento y tratamiento de
informacidn.

4.1. Utiliza la manipulacién de bases de datos para resolver problemas de almacenamiento
complejos.



5.1. Analiza mediante herramientas la informacién para su adecuado tratamiento y
almacenamiento en bases de datos.

6.1. Identifica los factores para tener en cuenta en el mantenimiento de la seguridad y
privacidad de bases de datos.

CRITERIOS DE EVALUACION BLOQUE 4

1. Explicar la estructura y caracteristicas de Internet como una red de sistemas auténomos que
facilita la comunicacién global. CMCT, CD, CSC.

2. Identificar los componentes basicos de Internet y los mecanismos de abstraccion que
permiten su funcionamiento. CMCT, CD, CAA.

3. Explicar los principios de seguridad en Internet basados en la criptografia, el cifrado y las
técnicas de autenticacion, asi como identificar amenazas y riesgos de seguridad. CMCT, CD,
CSC.

4. Utilizar los lenguajes de marcado y presentacion para la elaboracion de paginas web. CMCT,
CD, CCL.

5. Emplear herramientas de disefio web, utilizando plantillas, teniendo en cuenta aspectos
relativos al disefio adaptativo. CD, SIEP, CED.

6. Disefar, programar y probar una aplicacién web sencilla con acceso a una base de datos,
mediante un lenguaje de script en el entorno servidor. CMCT, CD, CAA, SIEP.

ESTANDARES DE EVALUACION BLOQUE 4.

1.1. Reconoce la infraestructura de internet como una red de redes y sistemas informaticos
gue comparten informacioén.

2.1. Identifica los principales componentes de las redes y los elementos de interconexiéon que
hacen posible en funcionamiento de Internet.

3.1 Identifica los mecanismos y técnicas de seguridad y cifrado en internet que garantizan su
funcionamiento minimizando riesgos.

4.1. Elabora paginas web haciendo uso de los lenguajes de marcas.

5.1 Disefia paginas web adaptativas usando herramientas y plantillas disponibles.

6.1 Elabora aplicaciones web con acceso a base de datos utilizando scripts.

CRITERIOS DE EVALUACION BLOQUE 5

1. Identificar qué criterios determinan si un dispositivo es un robot o no. CSC, CD.

2. Describir los principios de funcionamiento de Internet de las Cosas. CMCT, CD, CAA.

3. Disefar, programar y probar una aplicacidon que lea datos de un sensor, los procese, y como
resultado, ejecute un actuador. CMCT, CD, CED.

ESTANDARES DE EVALUACION BLOQUE 5.

1.1. Describe las condiciones que determinan qué dispositivos son programables y cuales
pueden considerarse como robots.

2.1. Identifica y describe el concepto y funcionamiento del Internet de las cosas.

3.1 Diseia y prueba programas que actlen sobre sensores y muestren una salida en funcién de
las mediciones.



6.3 Criterios de calificacion

La calificacidn consiste en expresar mediante un cédigo establecido previamente la conclusién
alcanzada tras el proceso de evaluacién. La calificacion se expresa mediante un nimero
comprendido entre el uno y el diez, considerdandose positiva aquella mayor o igual a cinco.

El alumnado debera superar cada una de las tres evaluaciones propuestas por separado, es
decir, obtener como nota del trimestre un valor mayor o igual a 5. La nota global de la
asignatura serd la media de los tres trimestres. Para aprobar la asignatura se tendrd que
aprobar cada una de los tres trimestres.

Para conseguir la calificacion de un alumno se tendrdn en cuenta dos grupos de elementos a
valorar:

e (Calificacion de examenes. Bajo este grupo se engloban los exdmenes realizados por el
alumno en cada trimestre, ya sea de forma escrita, oral o practica usando el ordenador.

» Calificacion procedimental. Este grupo engloba las tareas de clase, las practicas y los trabajos
propuestos para realizarse fuera del horario escolar.

Los alumnos que no hayan superado algun trimestre podran realizar un examen final en el mes
de Mayo, correspondiente a la convocatoria final, con caracter teérico-practico. En este caso,
para superar la asignatura serd imprescindible la entrega de todos los trabajos y haber
realizado todas las practicas correspondientes a cada trimestre.

6.4 Instrumentos de evaluacion

Instrumentos de Evaluacion primer trimester

Ponderacion Criterios de Instrumentos de
BLOQUE Evaluacion (porcentaje sobre el Estandares de Evaluacion Evaluacion CcC
RA) Tareas | Examen
1. Describir el impacto de la
computacion en la sociedad y |1.1. Disecciona los problemas CD. CSC
los aspectos positivos y en tareas simples X X C’ED ’
negativos del mismo. sencillamente resolubles. :
(10%)
1. .. |2 Explicar cémo la 2.1. Explica como la
5_99::'53212‘:'0'1 computacion afecta a la computacion ha modificado el
igi e
in?ormacién innovacion en otras disciplinas p.roged.lmlento cn Qtras X X CCL, CD,
(40%) v posibilita la comunicacion, la disciplinas posibilitando la SIEP.

inmediatez, la comunicacion y

interaccidn y el conocimiento. cn ., ..
la difusion del conocimiento.

(10%)




3. Describir la variedad de 31 I?es;:rlbe y u‘Flhza las
mecanismos de abstraccion [PT CIPACS notaciones X X
estandarizadas para
empleados para representar CMCT,
representar datos. CD. CAA
datos. 3.2. Elabora conversiones ’ '
(10%) num¢éricas de datos usando las| X X
() J . r
técnicas de calculo adecuadas.
4. Explicar cémo se 4.1. Asimila las formas de
representan los datos representacion de informacién| X
digitalmente en forma de en forma de secuencias CMCT,
S binarias. CD, CCL.
secuencias binarias. -
4.2. Interpreta las secuencias
(10%) . L X X
numericas binarias.
Ponderacion Criterios de Instrumentos de
BLOQUE Evaluacién (porcentaje sobre el Estandares de Evaluacion Evaluacion CccC
RA) Tareas | Examen
1. Descomponer problemas  [1.1. Explica como la
complejos en otros mas computacién inﬂuye en la X X
simples, e idear modelos sociedad actual y modifica las
abstractos de los mismos y P autas' de~conducFa. CMCT, CD
. . 1.2. Disefa algoritmos
algoritmos que permiten . .
i . proporcionando soluciones
implementar una solucién . X X
) computacionales a tareas
computacional. (7.5%) simples.
2. ldentificar, elegir y operar [2.1. Elabora programas
adecuadamente los diferentes [sencillos utilizando X X CCL, CD,
tipos de datos en el programa. [apropiadamente los tipos de SIEP.
(7.5%) datos.
3. Escribir programas, 3.1. Elabora programas
convenientemente ordenados, estructurados y
(26 ;/r())gramacmn estructurados y comentados, comentados que muestran la
o v e s Zahda (;:n funciion de unos N N CMCT, CD,
informacién procedente de atos de entrada. CCL.
diferentes fuentes y generan
la correspondiente salida.
(7.5%)
4. Escribir programas que 4.1. Elabora programas que
instancian y usan objetos de  [usan adecuadamente los
clases propias y ajenas, y objetos y blbho‘tecas. X X |CMCT, CD.
utilizan bibliotecas de construidas y disponibles.
funciones u objetos. (7.5%)
5. Identificar y aplicar los ] CD. SIEP
principales pasos del ciclo de 5.1.8e 1nt.egre(11 a?iecuadalrlnente X X CMCT,
. L en un equipo de desarrollo.
vida de una aplicacion, un equip CSC.




trabajando de forma
colaborativa en equipos de
desarrollo. (7.5%)

Trabajando en aplicaciones
construidas en grupo.

6. Aplicar la creatividad al

6.1. Elabora programas

documentacidn. (7.5%)

de software.

proceso de desarrollo delaplicando soluciones e ideas
software, transformando ideas [Propias optimizadas, creativas| X x [CD, CED,
' i CSC.

en aplicaciones. (7.5%) y sencillas.

7. Elegir y utilizar IDE's, 7.1. Utiliza las herramientas

depuradores y herramientas  [de d§puracién y control de X X CMCT, CD,

de control de versiones de versiones adecuadamente. SIEP.

codigo. (7.5%)

8. Disefiar y probar programas [3-1. Disefia, prueba y

propios o ajenos, elaborando documenta los programas CMCT,

la correspondiente adecuadamente, cumpliendo X X CD, SIEP,
el ciclo integral de fabricacion CCL.

Instrumentos de Evaluacién segundo trimestre

Ponderacion Criterios de Instrumentos de
BLOQUE Evaluacion (porcentaje sobre el | Estiandares de Evaluacién Evaluaciéon CcC
RA) Tareas | Examen
1.Describir los sistemas légicos| 1.1. Reconoce los sistemas
de almacenamiento vy sus|de almacenamiento de datos.
caracteristicas basicas. X X CD, CCL
(10%)
2.1. Utiliza adecuadamente el

2. Disenar, crear y manipular lenguaje SQL para crear y
una base de datos relacional manipular bases de datos X X CD, CMCT,
sencilla, utilizando comandos relacionales. CAA.
basicos de SQL. (8%)

3. Datos e 3. Conocer las posibilidades de [3.1. Reconoce la utilidad de

infc;rmacién. las bases de datos para el las bases de datos para el CMCT

0 manejo de grandes cantidades [almacenamiento y X X CSC, Cf).
de informacion. (8%) tratamiento de informacion.
4. Recoger, almacenar y 4.1. Utiliza la manipulacion
procesar datos para encontrar |de bases de datos para CMCT.CD
patrones, descubrir conexiones, [fesolver problemas de X X CAA, S’IEPT
v resolver problemas. (8%) almacenamiento complejos.
5. Emplear herramientas de 5.1. Analiza mediante
analisis y visualizacidn para herramientas la informacion CD. CAA
obtener informacién y para su adecuado X X CSé, SIEI;.
conocimiento. (8%) tratamiento y




almacenamiento en bases de
datos.

6. Describir los aspectos
relacionados con la seguridad y
privacidad en la gestion de
datos. (8%)

6.1. Identifica los factores a
tener en cuenta en el
mantenimiento de la X
seguridad y privacidad de
bases de datos.

CD, CSC,
CMCT.

Ponderacion Criterios de

Instrumentos de

BLOQUE Evaluacion (porcentaje sobre el Estandares de Evaluaciéon Evaluacion CC
RA) Tareas | Examen

1. Explicar la estructura y 1.1. Reconoce la

caracteristicas de Internet como [Infraestructura de internet

una red de sistemas auténomos [cOMo una red de redes y X x |CMCT.CD

que facilita la comunicacién sistemas 1n‘formét1co's’ que 8¢

global. (10%) comparten informacion.

2. Identificar los componentes  [2.1. Identifica los principales

basicos de Internet y los componentes de las redes y los

mecanismos de abstraccién que [clementos de interconexion X x |CMCT,CD

permiten su funcionamiento. que hacen posible cn CAA.

(8%) funcionamiento de Internet.

3. Explicar los principios de 3.1 Identifica los mecanismos

seguridad en Internet basados [y técnicas de seguridad y

en la criptografia, el cifrado y las [cifrado en internet que CMCT. CD

técnicas de autenticacion, asi ga.ra.nti'zan Su funcionamiento X X CSé.

4. Internet como identificar amenazas y minimizando riesgos.
(50%) riesgos de seguridad. (8%)

4. Utilizar los lenguajes de 4.1. Elabora paginas web

marcado y presentacion para la |[haciendo uso de los lenguajes CMCT, CD

elaboracién de paginas web. de marcas. X X CCL.

(8%)

5. Emplear herramientas de 5.1. Disefia paginas web

disefio web, utilizando plantillas, [adaptativas usando

teniendo en cuenta aspectos herramientas y plantillas X X CD, SIEP,

relativos al disefo adaptativo. disponibles. CED.

(8%)

6. Disefiar, programary probar  [6.1. Elabora aplicaciones web

una aplicacién web sencilla con |con acceso a base de datos

acceso a una base de datos, utilizando scripts. X X CMCT, CD
. . . CAA, SIEP

mediante un lenguaje de script

en el entorno servidor. (8%)

Instrumentos de Evaluacion tercer trimestre



Ponderacion Criterios de Instrumentos de
BLOQUE Evaluacion (porcentaje sobre el | Estandares de Evaluaciéon Evaluacién CC
RA) Tareas | Examen
1. Identificar qué criterios 1.1 Descgbte las' COHdlCI’OHGS
ue determinan qué
determinan si un dispositivo es q . ... q
dispositivos son X X CSC. CD
un robot o no. programables y cuales S
(30%) pueden considerarse como
.. robots.
?i.SiCi:mputaCIon 2. Describir los principios de 2.1. Identifica y describe el
Robéiica funcionamiento de Internet de | concepto y funcionamiento X X |CMCT, CD,
(100%) las Cosas. (30%) del Internet de las cosas. CAA.
3. Disefiar, programar y probar |3.1 Disena y prueba
una aplicacién que lea datos de [programas que actiien sobre CMCT. CD
un sensor, los procese, y como  (SCTISOTES y mu.estren una X X CEI’) ’
resultado, ejecute un actuador. sahdg .en funcion de las '
(40%) mediciones.

6.6 Evaluacion de la practica docente

Para la evaluacion de practica docente se emplearan los siguientes instrumentos:

El contraste de experiencias entre compafieros del equipo docente o con otros

compafieros.

Los cuestionarios a contestar por los propios alumnos (ver anexo III: Cuestionario

de satisfaccion del alumnado)

La reflexion del propio docente sobre su experiencia en el aula.

6.7 Evaluacion de la programacién

La evaluacion de la programacion se va a realizar a lo largo de todo el curso pero
de una manera formal una vez por trimestre y otra al final de curso, segin el

acuerdo tomado en el ciclo, por el equipo docente.

Ademas de las reuniones anteriores el departamento se reune una vez a la semana

en las reuniones de departamento.




° Hay que comprobar que los elementos del curriculo: objetivos, contenidos,

metodologia, actividades, etc... se estdn cumpliendo y estdn en consonancia con

lo programado a principio de curso.

° Comprobar si el progreso del alumnado es satisfactorio y adecuado a sus
intereses, capacidades y posibilidades.
° Dentro de la concepcion de curriculo abierto y flexible, podréa adaptarse a

las posibilidades del alumnado y modificarla seglin sus necesidades.

Hay que hacer por tanto una revision, una retroalimentacion y un analisis del

proceso de ensefianza/aprendizaje.



7 ATENCION A LA DIVERSIDAD

7.1 Adaptaciones curriculares

Es normal que los conocimientos de partida de los distintos alumnos sean muy
diferentes y que la asimilacion de contenidos conceptuales y procedimentales no
se produzca de forma simultanea entre los miembros del grupo. Esta diversidad de
conocimientos y evoluciones debe ser tratada correctamente en el aula. Para los

conocimientos de partida durante las primeras semanas de curso se realizara

una Evaluacion Inicial.

El proceso consiste en detectar aquellas carencias de los alumnos en los distintos
tipos de contenidos (conceptos minimos, procedimientos erroneos, actitudes
inadecuadas) y proponer medidas que ayuden a corregir y a superar tales

deficiencias.

Se distinguirdn los siguientes casos:

Atencion a la diversidad (alumnos con diferentes niveles de conocimiento, interés

y motivacion).

Adaptaciones de acceso (alumnos en los que se aprecia dificultades fisicas,

materiales y de comunicacion).

Consideramos como adaptacion de acceso a los métodos que hay que realizar o

llevar a cabo para que un alumno con problemas fisicos pueda alcanzar los

objetivos minimos del modulo.

En el caso que nos encontremos un alumno/a matriculado en el mddulo con
necesidades especificas derivadas de discapacidades fisicas o sensoriales, se
estudiaran las medidas necesarias para garantizar el acceso y aprovechamiento de
las clases, debiendo ser de tipo metodologico y recursos. En caso de ser necesario,

se solicitara colaboracion y asesoramiento al departamento de orientacion.



La observacion diaria y sistematica del alumnado ayuda a detectar a aquellos
alumnos con dificultades para alcanzar los objetivos minimos propuesto y a

aquellos que alcanzan con facilidad los mismos.

Las medidas que tomaremos para atender a la diversidad son las siguientes:

Realizacion de actividades de refuerzo para aquellos alumnos con problemas para

alcanzar los objetivos minimos.

Integracion de los alumnos con dificultades en grupos de trabajo mixtos y

diversos para que en ningiin momento se sientan discriminados. Si se crea un buen
ambiente de grupo, los mismos compafieros y compaferas se ayudaran entre ellos

favoreciendo el proceso de aprendizaje.

Para aquellos alumnos que alcancen sin dificultad los objetivos marcados se

propondran una coleccién de actividades de ampliacion (ejercicios, practicas,
lecturas recomendadas) con vistas a ampliar los contenidos que se imparten en el

modulo.

7.2 Plan de recuperacion

Para los alumnos/as que no hayan superado alguno de los tres trimestres se

aplicard el siguiente plan de recuperacion:

Aquellos alumnos que no hayan superado la materia mediante la evaluacion de los
tres trimestres, se podran presentar a la evaluacion final. Se presentaran con el
trimestre pendiente, siendo obligatorio la entrega de todos los trabajos y la

realizacion de las practicas propuestas durante el trimestre.

Los alumnos que no hayan superado la materia a la finalizacién del tercer
trimestre dispondran de otra oportunidad en la convocatoria extraordinaria que se
realizard en el mes de Septiembre y a la que el alumno se presentard con la

materia completa independientemente de la cantidad de trimestres no superados.

Durante el periodo correspondiente al plan de recuperacion se aclararan las dudas

que el alumno pueda tener sobre la materia, tanto teoria como ejercicios. Ademas,



durante este periodo el alumno tendrd que presentar previamente a la realizacion
de la prueba escrita los trabajos y practicas no presentados o no superados durante

el curso.

Se propondra al alumno un plan de trabajo para preparar la prueba de

recuperacion,
7.3 Atencidén al alumnado repetidor

Para ayudar a que el alumnado repetidor consiga el objetivo de superar la
asignatura, el profesor analizard al comienzo del curso las causas de la no
superacion en el curso anterior y las dificultades detectadas. Dependiendo del
resultado de dicho analisis, se aplicaran distintas medidas como: atencion
personalizada y asesoramiento del profesor, entrevistas personales durante el
curso que sirvan como orientacion al alumno o alumna y planteamiento de

actividades de refuerzo en los bloques donde se han detectado mas dificultades.

Durante el presente curso, no hay alumnos matriculados en esta situacion en esta

asignatura.



8 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Para el desarrollo de esta asignatura se requiere el siguiente equipamiento:

Apuntes proporcionados por el profesor en formato digital.

PCs instalados en red con acceso a Internet.

Equipo audiovisual: Cafion de proyeccion y pizarra digital.

Sistemas Operativos Windows y Linux.

Software de aplicaciones ofimadticas, tratamiento de imagenes, etc.
Plataforma Moodle para el seguimiento del curso y entrega de actividades.

Recursos digitales y sitios web de interés.



9 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Con el fin de potenciar la motivacion del alumnado, estableceremos actividades para
que este entre en contacto con empresas, organizaciones y profesionales del sector.
El alumno debera entregar un informe de cada actividad. Las actividades candidatas
son:

v/ Visita a ferias tecnologicas de interés.
v/ Visita a una empresa de desarrollo del software en la capital de provincia.

v/ Actividades relacionadas con el desarrollo empresarial en colaboracion con el

organismo Andalucia Emprende (charla de emprendedores, concurso de
emprendedor, etc. a desarrollar durante todo el curso escolar).



10. ANEXOS

Anexo I. Cuestionario autoevaluacion practica docente

I. PLANIFICACION

1 Realizo la programacion de mi actividad educativa teniendo como referencia
el Proyecto Curricular de Etapay, en su caso, la programacion de area.

Planteo los objetivos didacticos de forma que expresan claramente las
competencias que mis alumnos y alumnas deben conseguir.

3 Selecciono y secuencio los contenidos con una distribucién y una progresion
adecuada a las caracteristicas de cada grupo de alumnos.

Adopto estrategiasy programo actividades en funcién de los objetivos, de los
distintos tipos de contenidos y de las caracteristicas de los alumnos.
5 Planifico las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos
ajustado lo mas posible a las necesidades e intereses de los alumnos.

Establezco, de modo explicito, los criterios, procedimientos e instrumentos
de evaluacion y autoevaluacion.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del
profesorado.

Observaciones y propuestas de mejora

1 (Nunca)

2 (Pocas veces)
3 (Casi siempre)
4 (Siempre)

I1. REALIZACION




Motivacion inicial de los alumnos

Presento y propongo un plan de trabajo, explicando su finalidad, antes de
cada unidad.

Planteo situaciones introductorias previas al tema que se va a tratar.

Motivacion a lo largo de todo el proceso

Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experiencias, con un
lenguaje claro y adaptado.

Comunico la finalidad de los aprendizajes, su importancia, funcionalidad,
aplicacion real.

Doy informacién de los progresos conseguidos asi como de las dificultades
encontradas.

Presentacion de los contenidos

Relaciono los contenidos y actividades con los conocimientos previos de mis
alumnos.

Estructuro y organizo los contenidos dando una visién general de cada tema
(indices, mapas conceptuales, esquemas, etc.)

Facilito la adquisicion de nuevos contenidos intercalando preguntas
aclaratorias, sintetizando, ejemplificando, etc.

Actividades en el aula

Planteo actividades variadas, que aseguran la adquisicion de los objetivos
didacticos previstos y las habilidades y técnicas instrumentales basicas.

10

En las actividades que propongo existe equilibrio entre las actividades
individuales y trabajos en grupo.

Recursos y organizacion del aula

11

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de exposicién y el resto
del mismo para las actividades que los alumnos realizan en la clase).

12

Adopto distintos agrupamientos en funcion de la tarea a realizar, controlando
siempre que el clima de trabajo sea el adecuado

13

Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales, informaticos, etc.), tanto
para la presentacion de los contenidos como para la practica de los alumnos.

Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas de los alumnos

14

Compruebo que los alumnos han comprendido la tarea que tienen que
realizar: haciendo preguntas, haciendo que verbalicen el proceso, etc.

15

Facilito estrategias de aprendizaje: como buscar fuentes de informacion, pasos
para resolver cuestiones, problemas y me aseguro la participacién de todos

Clima del aula




16

Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro del aula son fluidas y
desde unas perspectivas no discriminatorias.

17

Favorezco la elaboraciéon de normas de convivencia con la aportacién de todos
y reacciono de forma ecuanime ante situaciones conflictivas.

18

Fomento el respeto y la colaboracién entre los alumnos y acepto sus
sugerencias y aportaciones.

Seguimiento/ control del proceso de enseiianza-aprendizaje

Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos y actividades propuestas

19 dentro y fuera del aula.

20 Proporciono informacién al alumno sobre la ejecucién de las tareas y cémo
puede mejorarlas.

21 En caso de objetivos insuficientemente alcanzados propongo nuevas
actividades que faciliten su adquisicion.

29 En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en corto espacio de tiempo,

propongo nuevas actividades que faciliten un mayor grado de adquisicidn.

Atencion a la diversidad

23

Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos y en funcién de ellos,
adapto los distintos momentos del proceso de ensefianza- aprendizaje

24

Me coordino con profesores de apoyo, para modificar contenidos, actividades,
metodologia, recursos, etc. y adaptarlos a los alumnos con dificultades.

Observaciones y propuestas de mejora

1 (Nunca)

2 (Pocas veces)
3 (Casi siempre)
4 (Siempre)




I1I. EVALUACION

Tengo en cuenta el procedimiento general para la evaluaciéon de los
aprendizajes de acuerdo con la programacion de area.

Aplico criterios de evaluacién y criterios de calificacién en cada uno de los
temas de acuerdo con la programacion de area.

Realizo una evaluacién inicial a principio de curso.

Utilizo suficientes criterios de evaluacién que atiendan de manera equilibrada
la evaluacién de los diferentes contenidos.

Utilizo sistematicamente procedimientos e instrumentos variados de recogida
de informacion sobre los alumnos.

Habitualmente, corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos y,
doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.

Utilizo diferentes técnicas de evaluacién en funcién de la diversidad de
alumnos, de las diferentes areas, de los temas, de los contenidos...

8

Utilizo diferentes medios para informar a padres, profesores y alumnos
(sesiones de evaluacion, boletin de informacion, entrevistas individuales) de
los resultados de la evaluacion.

Observaciones y propuestas de mejora

1 (Nunca)

2 (Pocas veces)
3 (Casi siempre)
4 (Siempre)




Anexo Il. Autoevaluacion de la programacién didactica.

1. La programacion didactica han sido elaboradas de forma coordinada
dentro del equipo de ciclo y se ha cuidado la relacion entre los distintos
elementos que la componen (objetivos, contenidos, metodologia,
evaluacion y atencion a la diversidad).

2. La programacion didéctica concretan y completan fielmente las
decisiones tomadas en la concrecion del curriculo dentro de nuestro
proyecto educativo de centro.

3. Los criterios de evaluacion de la programacion didactica cumplen la
funcién de "medir" si se han alcanzado los objetivos previstos a través de
los contenidos propuestos secuencialmente.

4. La programacion didéctica ayuda a desarrollar los principios
metodologicos definidos en esta etapa educativa, especialmente el
"aprender a aprender" en consonancia con las caracteristicas de los
alumnos de la etapa

5. Las actividades programadas mantienen coherencia con las decisiones
metodologicas el curriculo oficial vigente

6. La programacion didéctica prevé los recursos (humanos y materiales)
necesarios para desarrollarlas adecuadamente.

7. La programacion didactica prevé los espacios y tiempos de duracion de
las actividades previstas.

8. La programacion didactica incluyen los cauces de colaboracion
familia/centro docente (entrevistas en tutoria, boletin informativos
trimestral, reuniones colectivas...).

9. Se ha programado, desarrollado y evaluado conveniente las salidas y
visitas al entorno en relacion con los objetivos previstos (actividades
complementarias).

10. Se han desarrollado los elementos comunes incluidos en la
programacion didéctica (educacion en valores, TIC, aproximacion a la
lectoescritura).

11. La programacion de medidas de atencion a la diversidad es adecuada
a las necesidades especificas de apoyo educativo de nuestros alumnos

12. Se han utilizado las estrategias de evaluacion decididas en la
concrecion del curriculo dentro de la evaluacion continua de la
programacion didéctica

(1) VALORACION. Se puntuara numéricamente ente 1 y 4, siendo...
1. Nunca, no, insatisfactoriamente
2. A veces, puntualmente.
3. Casi siempre, frecuentemente
4. Siempre, si, satisfactoriamente.

(2) OBSERVACIONES A LA NOTA NUMERICA.

(3) PROPUESTAS DE MEJORA .




Observaciones a la nota (2)

Propuestas de mejora (3)




Anexo lll. Cuestionario satisfaccion del alumnado.

1. CUMPLIMIENTO DE LAS OBLIGACIONES

Presenta y analiza las diversas teorias, métodos, procedimientos, etc.

Cumple adecuadamente el horario de clase

2. INFRAESTRUCTURAS

Las dotaciones e infraestructuras docentes (Laboratorios, Talleres,
Biblioteca, etc.) son adecuadas.

3. PROGRAMA

Da a conocer el programa (objetivos, contenidos, metodologia, evaluacién,
etc.), a principio de curso.

Los temas se desarrollan a un ritmo adecuado.

Explica ordenadamente los temas.

El temario te ha aportado nuevos conocimientos.

Se han dado todos los temas programados

La materia te parece asequible.

4. METODOLOGIA

Cuando introduce conceptos nuevos, los relaciona, si es posible, con los ya
conocidos.

Explica con claridad los conceptos en cada tema

En sus explicaciones se ajusta bien al nivel de conocimiento de los
alumnos.

Procura hacer interesante la asignatura

Se preocupa por los problemas de aprendizaje de sus alumnos.

Clarifica cuales son los aspectos importantes y cuales los secundarios.

Ayuda a relacionar los contenidos con otras asignaturas.

Facilita la comunicacion con los alumnos.

Motiva a los alumnos para que participen activamente en el desarrollo de
la clase.

Consigue transmitir la importancia y utilidad que la asignatura tiene para
las actividades futuras y desarrollo profesional del alumno.

Marca un ritmo de trabajo que permite seguir bien sus clases.

5. MATERIALES

Los materiales de estudio (textos, apuntes, etc...) son adecuados.

Fomenta el uso de recursos (bibliograficos o de otro tipo) adicionales a los
utilizados en la clase y me resultan utiles.

La utilizacién de material como retroproyector, video, ordenador, etc.
facilita la comprensién de la materia.

Utiliza con frecuencia ejemplos, esquemas o graficos, para apoyar las




explicaciones.

6. ACTITUD DEL PROFESOR

Es respetuoso/a con los estudiantes.

Se esfuerza por resolver las dificultades que tenemos los estudiantes con
la materia.

Responde puntualmente y con precisién a las cuestiones que le
planteamos en clase sobre conceptos de la asignatura u otras cuestiones.

7. EVALUACION

Conozco los criterios y procedimientos de evaluacion en esta materia.

En esta asignatura tenemos claro lo que se nos va a exigir

Corrige los examenes en clase

Los examenes se ajustan a lo explicado en clase

La calificacidn final es fruto del trabajo realizado a lo largo de todo el
curso (trabajos, intervenciones en clase, examenes,...).

Coincide la nota obtenida con la esperada.

8. BUENAS PRACTICAS

Imparte suficientes clases practicas de pizarra.

Realiza suficientes practicas de laboratorio relacionadas con el contenido
de la asignatura.

Las clases practicas son un buen complemento de los contenidos tedricos
de la asignatura.

Considero que los recursos materiales utilizados en las practicas son
suficientes.

9. SATISFACCION

En general, estoy satisfecho/a con la labor docente de este/a profesor/a.

Considero que la materia que imparte es de interés para mi formacidn.

Considero que he aprendido bastante en esta asignatura.

He dedicado comparativamente mas esfuerzo a esta asignatura que a otras
asignaturas

Consiguié aumentar mi interés por esta materia.

1- Muy malo.
2- Malo.

3- Bueno.

4- Muy Bueno.







