ANEXO A LA PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

1.- Normativa
El presente anexo de la programacion se lleva a cabo a tenor de los recogido en la INSTRUCCION DE 23 DE ABRIL DE 2020, DE LA

VICECONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE, RELATIVA A LAS MEDIDAS EDUCATIVAS A ADOPTAR EN EL TERCER
TRIMESTRE DEL CURSO 2019/2020.

2.- Desarrollo de la programacion
2.1.- Primero de CFGS Desarrollo de Aplicaciones Web.

- Programacion

CONTENIDOS Resultados de aprendizajes

1. Reconoce la estructura de un programa informatico, identificando y relacionando los elementos propios del lenguaje de
programacion utilizado.

Recuperacién Primera Evaluacion: ] T ] — ]
Unidades delalala? 3. Escribe y depura cddigo, analizando y utilizando las estructuras de control del lenguaje.

6. Escribe programas que manipulen informacién seleccionando y utilizando tipos avanzados de datos.

2. Escribe y prueba programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos de la programacién orientada a objetos.

Recuperacion Segunda Evaluacion:

. 4, Desarrolla programas organizados en clases analizando y aplicando los principios de la programacion orientada a objetos.
Unidades dela8ala9. prog 8 yap princip prog i

5. Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando procedimientos especificos del lenguaje y librerias de clases.

7. Desarrolla programas aplicando caracteristicas avanzadas de los lenguajes orientados a objetos y del entorno de programacion.

De Continuidad 8. Utiliza bases de datos orientadas a objetos, analizando sus caracteristicas y aplicando técnicas para mantener la persistencia de

la informacién.




9. Gestiona informacion almacenada en bases de datos relacionales manteniendo la integridad y consistencia de los datos.

Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacién

Metodologia

Para los alumnos que deben recuperar el médulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los resultados de
aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacién el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucién de dudas se realiza a través de la mensajeria que
incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccion al alumno a través de la plataforma Moodle.

Se estan realizando tareas calificadas de forma telemdtica, a través de pequefios proyectos de forma que se pueda llevar a cabo
una evaluacién cuantitativa de los diferentes resultados de aprendizaje por si acaso no se produjese una vuelta presencial a clase,
en cuyo caso, se propondra al alumno que no haya realizado dichas tareas, una prueba final que englobe todos los contenidos
trabajados.

El docente grabara sesiones offline de cada unidad con ejemplos y explicaciones. Dichas sesiones quedaran subidas para ser
visualizadas por el alumnado.

Se llevaran a cabo videoconferencias a través de MEET para resolver las dudas del alumnado.

- Bases de datos

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes

Recuperacion Primera Evaluacion:
Unidades delalala?2.

1. Reconoce los elementos de las bases de datos analizando sus funciones y valorando la utilidad de los sistemas gestores.

2. Crea bases de datos definiendo su estructura y las caracteristicas de sus elementos segun el modelo relacional.

3. Consulta la informacion almacenada en una base de datos empleando asistentes, herramientas graficas y el lenguaje de
manipulacién de datos.

Recuperacion Segunda Evaluacion:

2. Crea bases de datos definiendo su estructura y las caracteristicas de sus elementos segun el modelo relacional.




Unidades dela2ala®6.

3. Consulta la informacion almacenada en una base de datos empleando asistentes, herramientas graficas y el lenguaje de
manipulacidn de datos.

4. Modifica la informacidn almacenada en la base de datos utilizando asistentes, herramientas graficas y el lenguaje de
manipulacién de datos.

6. Disefia modelos relacionales normalizados interpretando diagramas entidad/relacion.

De Continuidad

3. Consulta la informacion almacenada en una base de datos empleando asistentes, herramientas graficas y el lenguaje de
manipulacién de datos.

4. Modifica la informacidon almacenada en la base de datos utilizando asistentes, herramientas graficas y el lenguaje de
manipulacién de datos.

5. Desarrolla procedimientos almacenados evaluando y utilizando las sentencias del lenguaje incorporado en el sistema gestor de
bases de datos

Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacién

Metodologia

Para los alumnos que deben recuperar el mddulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los resultados de
aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacidn con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacién el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucion de dudas se realiza a través de la mensajeria que
incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccion al alumno a través de la plataforma Moodle.

Se llevaran a cabo videoconferencias a través de MEET para explicaciones y resolver las dudas del alumnado.

- Sistemas Informaticos

CONTENIDOS

Resultados de Aprendizaje




Recuperacién Primera Evaluacion:
Unidades 1,2y 3

1. Diferencia entre hardware y software

1. Identifica y describe los elementos funcionales de un sistema informatico

2. Conocer los sistemas de numeracion y conversion entre sistemas de numeracion

2. C2nocer las operaciones binarias realizadas por la ALU

3. Distinguir y convertis entre las distintas medidas de informacion

3. Codificar la informacidon manejada por los ordenadores

Recuperacion Segunda Evaluacion:
Unidades 4y 5

4. Analizar las funciones del sistema operativo. Evolucion de los sistemas operativos.

4. Conocer los estados de un proceso. Planificar ejecucion de procesos

4. Conocer las técnicas de gestion de memoria

5. Conocer la estructura fisica y légica de las unidades de almacenamiento. Conocer y saber realizar distintos tipos de particiones
y asignar sistemas de ficheros a las particiones.

De Continuidad
(Resto de unidades

Saber aplicar los comandos en Windows y en Linux

Diferencias entre sistemas operativos Desktop y Server

Realizar operaciones de instalacion/ desinstalacidn de software y hardware
Conocer, configurar y utilizar los servicios de Windows

Conocer los distintos tipos de backups

Realizacién de backups en Windows

Gestionar y administrar usuarios y grupos locales del sistema

Identificar las operaciones que se realizan sobre archivos.

Manejar archivos en entorno grafico y en entorno comando

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Para los alumnos que deben recuperar el médulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los resultados de
aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacion el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucion de dudas se realiza a través de la mensajeria que
incorpora la plataforma.




Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccion al alumno.

Se estdan realizando tareas calificadas de forma telematica, a través de pequefios proyectos o exposiciones orales de forma que se
pueda llevar a cabo una evaluacidn cuantitativa de los diferentes resultados de aprendizaje por si acaso no se produjese una vuelta
presencial a clase, en cuyo caso, se propondra al alumno que no haya realizado dichas tareas, una prueba final que englobe todos
los contenidos trabajados.

- Lenguajes de Marcas y Sistemas de Gestidén de Informacién

CONTENIDOS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Recuperacidn Primera Evaluacidn

UD1: HTML
UD2: CSS

1. Interpreta lenguajes de marcas reconociendo sus principales caracteristicas e identificando sus elementos.

a) Se han identificado las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.

b) Se han reconocido las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la informacién.

c) Se han clasificado los lenguajes de marcas e identificado los mas relevantes.

d) Se han diferenciado sus ambitos de aplicacion.

e) Se ha reconocido la necesidad y los ambitos especificos de aplicacién de un lenguaje de marcas de propdsito
general.

f) Se han analizado las caracteristicas propias del lenguaje XML.

g) Se ha identificado la estructura de un documento XML y sus reglas sintacticas.

h) Se ha contrastado la necesidad de crear documentos XML bien formados y la influencia en su procesamiento.
i) Se han identificado las ventajas que aportan los espacios de nombres.

2. Utiliza lenguajes de marcas para la transmisién de informacién a través de la Web analizando la estructura de los
documentos e identificando sus elementos.

a) Se han identificado y clasificado los lenguajes de marcas relacionados con la Web y sus diferentes versiones.
b) Se ha analizado la estructura de un documento HTML e identificado las secciones que lo componen.

c) Se ha reconocido la funcionalidad de las principales etiquetas y atributos del lenguaje HTML.

d) Se han establecido las semejanzas y diferencias entre los lenguajes HTML y XHTML.

e) Se ha reconocido la utilidad de XHTML en los sistemas de gestién de informacion.

f) Se han utilizado herramientas en la creacion documentos Web.




g) Se han identificado las ventajas que aporta la utilizacidon de hojas de estilo.

h) Se han aplicado hojas de estilo.

3. Genera canales de contenidos analizando y utilizando tecnologias de sindicacion.

a) Se han identificado las ventajas que aporta la sindicacidn de contenidos en la gestidén y transmisiéon de la
informacion.

b) Se han definido sus ambitos de aplicacién.

c) Se han analizado las tecnologias en que se basa la sindicacién de contenidos.

d) Se ha identificado la estructura y la sintaxis de un canal de contenidos.

e) Se han creado y validado canales de contenidos.

f) Se ha comprobado la funcionalidad y el acceso a los canales.

g) Se han utilizado herramientas especificas como agregadores y directorios de canales.

Recuperacion Segunda Evaluacion

UD3: JavaScript
UD4: XML

4. Establece mecanismos de validacién para documentos XML utilizando métodos para definir su sintaxis y estructura.
a) Se ha establecido la necesidad de describir la informacion transmitida en los documentos XML y sus reglas.

b) Se han identificado las tecnologias relacionadas con la definicion de documentos XML.

c) Se ha analizado la estructura y sintaxis especifica utilizada en la descripcion.

d) Se han creado descripciones de documentos XML.

e) Se han utilizado descripciones en la elaboraciéon y validacién de documentos XML.

f) Se han asociado las descripciones con los documentos.

g) Se han utilizado herramientas especificas.

h) Se han documentado las descripciones.

5. Realiza conversiones sobre documentos XML utilizando técnicas y herramientas de procesamiento.

a) Se ha identificado la necesidad de la conversiéon de documentos XML.

b) Se han establecido ambitos de aplicacion.

c) Se han analizado las tecnologias implicadas y su modo de funcionamiento.

d) Se ha descrito la sintaxis especifica utilizada en la conversién y adaptacién de documentos XML.

e) Se han creado especificaciones de conversion.

f) Se han identificado y caracterizado herramientas especificas relacionadas con la conversién de documentos XML.
g) Se han realizado conversiones con distintos formatos de salida.

h) Se han documentado y depurado las especificaciones.




Tercera Evaluacién (de
continuidad)

UDS5: Conversién y Adaptacion de
Documentos XML
UDG6: XSLT

6. Gestiona informacion en formato XML analizando y utilizando tecnologias de almacenamiento y lenguajes de
consulta.

a) Se han identificado los principales métodos de almacenamiento de la informacién usada en documentos XML.
b) Se han identificado los inconvenientes de almacenar informacion en formato XML.

c) Se han establecido tecnologias eficientes de almacenamiento de informacidon en funcidn de sus caracteristicas.
d) Se han utilizado SGBD relacionales en el almacenamiento de informacion en formato XML.

e) Se han utilizado técnicas especificas para crear documentos XML a partir de informacion almacenada en bases de
datos relacionales.

f) Se han identificado las caracteristicas de los sistemas gestores de bases de datos nativas XML.

g) Se han instalado y analizado sistemas gestores de bases de datos nativas XML.

h) Se han utilizado técnicas para gestionar la informacién almacenada en bases de datos nativas XML.

i) Se han identificado lenguajes y herra. para el tratamiento y almacenamiento de inf. y su inclusién en documentos
XML.

7. Opera sistemas empresariales de gestidon de informacion realizando tareas de importacién, integracion,
aseguramiento y extraccién de la informacidn.

a) Se han reconocido las ventajas de los sistemas de gestion y planificacidon de recursos empresariales.

b) Se han evaluado las caracteristicas de las principales aplicaciones de gestién empresarial.

c) Se han instalado aplicaciones de gestion empresarial.

d) Se han configurado y adaptado las aplicaciones.

e) Se ha establecido y verificado el acceso seguro a la informacion.

f) Se han generado informes.

g) Se han realizado tareas de integracién con aplicaciones ofimaticas.

h) Se han realizado procedimientos de extraccién de informacién para su tratamiento e incorporacién a diversos
sistemas.

i) Se han realizado tareas de asistencia y resolucion de incidencias.

j) Se han elaborado documentos relativos a la explotacion de la aplicacion.

Procedimientos de Evaluacion
Instrumentos de Evaluacion
Metodologia

Para los alumnos que deben recuperar el mddulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los
resultados de aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacion con el alumno, ya que es un
medio que se usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacion el




correo corporativo del centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones
son conocidas por todos los miembros.

Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos, videos desarrollados especificamente para el
seguimiento de algunos contenidos y sesiones a través de videollamadas, accesibles desde la mencionada plataforma.
La resolucion de dudas se realiza a través de la mensajeria que incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanales para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el
alumno debe entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas
individualmente, haciendo llegar dicha correccién al alumno.

Si no se produce la vuelta presencial a clase, se propondra al alumno una prueba final que englobe todos los
contenidos trabajados, tanto los que debe recuperar como los vistos en esta tercera evaluacion.

-Entornos de desarrollo

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes

De recuperacion Primera Evaluacion:
Unidades didacticas 1y 2

RA1. Reconoce los elementos y herramientas que intervienen en el desarrollo de un programa informatico,
analizando sus caracteristicas y las fases en las que actian hasta llegar a su puesta en funcionamiento.

De recuperacion Segunda Evaluacion:
Unidades didacticas 4 y 5.

RA3. Verifica el funcionamiento de programas disefiando y realizando pruebas.

RA4. Optimiza cédigo empleando las herramientas disponibles en el entorno de desarrollo.

De Continuidad
Unidades didacticas 6y 7

RAS. Genera diagramas de clases valorando su importancia en el desarrollo de aplicaciones y empleando las
herramientas disponibles en el entorno.

RA6. Genera diagramas de comportamiento valorando su importancia en el desarrollo de aplicaciones y empleando
las herramientas disponibles en el entorno

Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

La metodologia, procedimientos e instrumentos de evaluacion durante el periodo de confinamiento se han articulado en torno
al aula virtual del curso en plataforma Moodle de los ciclos formativos del centro. Es un medio habitual de comunicacion con el
alumnado durante todo el curso que cuenta con los recursos y posibilidades necesarios para aplicar una metodologia de garantia
en el proceso ensefianza — aprendizaje.

Exposicion de contenidos digitales:




A los recursos digitales que ya se habian disefiado se le han afiadido video-explicaciones especificas creadas por el profesor y
enlaces a nuevos recursos complementarios.

Atencién al alumnado:

Se ha creado de foros de consulta especificos para que el alumnado pueda poner en comun las dudas o consultas sobre los
contenidos que se desarrollan. También se realiza una atencion personalizada del alumno a través de mensajeria, de correo
electrdnico y de videoconferencia en caso necesario.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion:

Semanalmente se le insta al alumno que lo requiere a que realice actividades de recuperacién basadas en contenidos ya vistos
en el curso y se le suministran recursos y proponen actividades relacionadas con los contenidos de continuidad.

El seguimiento de los recursos y la elaboracién y entrega de las actividades propuestas de forma individual al alumnado en los
plazos y formas establecidos a través del aula virtual conforman los instrumentos de evaluacidn para este periodo.

2.2.- Segundo de CFGS Desarrollo de Aplicaciones Web.
-Desarrollo web en entorno servidor

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes

Recuperacion Primera Evaluacion:
Unidades delalala4.

1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacion Web en entorno servidor, analizando sus capacidades y
caracteristicas propias

2. Escribe sentencias ejecutables por un servidor Web reconociendo y aplicando procedimientos de integracién del cédigo en
lenguajes de marcas

3. Escribe bloques de sentencias embebidos en lenguajes de marcas, seleccionando y utilizando las estructuras de programacion

6. Desarrolla aplicaciones de acceso a almacenes de datos, aplicando medidas para mantener la seguridad y la integridad de la
informacién

8. Genera paginas Web dindmicas analizando y utilizando tecnologias del servidor Web que aifiadan cddigo al lenguaje de marcas

Recuperacién Segunda Evaluacion:
Unidadesdela5ala7.

4. Desarrolla aplicaciones Web embebidas en lenguajes de marcas analizando e incorporando funcionalidades segun
especificaciones

5. Desarrolla aplicaciones Web identificando y aplicando mecanismos para separar el cddigo de presentacion de la logica de
negocio




7. Desarrolla servicios Web analizando su funcionamiento e implantando la estructura de sus componentes

9. Desarrolla aplicaciones Web hibridas seleccionando y utilizando librerias de cédigo y repositorios heterogéneos de informacion

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacién

Metodologia

Para los alumnos que deben recuperar el médulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los resultados de
aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacién el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucién de dudas se realiza a través de la mensajeria que
incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas individualmente, haciendo
llegar dicha correccion al alumno.

Sino se produce la vuelta presencial a clase, se propondra al alumno una prueba final que englobe todos los contenidos trabajados.

- Desarrollo Web en Entorno Cliente

CONTENIDOS

(recuperacion)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1- Navegadores Web

R.A. 1: Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacion sobre clientes Web, identificando y
analizando las capacidades y caracteristicas de cada una.

R.A. 2: Escribe sentencias simples, aplicando la sintaxis del lenguaje y verificando su ejecucion sobre

2 - Sintaxis del Lenguaje JavaScript navegadores Web.
3 - Objetos predef. y creacion de obj R.A. 3: Escribe c6digo, identificando y aplicando las funcionalidades aportadas por los objetos

predefinidos del lenguaje.
R.A. 4: Programa codigo para clientes Web analizando y utilizando estructuras definidas por el usuario.

4- DOM (Document Object Model)

R. A. 6.: Desarrolla aplicaciones Web analizando y aplicando las caracteristicas del modelo de objetos del
documento.




5 - Formularios y Eventos

R. A. 5: Desarrolla aplicaciones Web interactivas integrando mecanismos de manejo de eventos.

6 - Comunicacion asincrona AJAX

7 - Métodos de almacenamiento en JS
8 - Integracion de componentes (APIs)
9 - Librerias JS (JQuery y JQuery Ul)
10 - TypeScript y Angular

R. A. 7: Desarrolla aplicaciones Web dinamicas, reconociendo y aplicando mecanismos de comunicacion
asincrona entre cliente y servidor.

Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Todos los contenidos han sido vistos en clase previamente ante del periodo de recuperacién, ya que el curso
finalizo el 6 de marzo. Por tanto, se recuperaran los contenidos trabajados durante el curso que el alumno no
haya superado en las dos primeras evaluaciones.
Metodologia:

o En la plataforma Moodle del curso estan disponibles todos los contenidos, tareas e informacién

necesarios para la recuperacion del curso.

o Se le proporciona al alumnado tareas de refuerzo

o Se ofreceran clases por videollamada a través de Google Meet orientadas a la resolucién de dudas.
Instrumentos de evaluacion: practicas, cuestionarios y examenes.
Para superar el médulo es imprescindible haber entregado todas las practicas pendientes y haber superado
todos los exdmenes pendientes de la primera y segunda evaluacion con objeto de poder evaluar todos los
resultados de aprendizaje.
En caso de que no fuera posible la vuelta a la docencia presencial, se podran realizar exdmenes de forma
telematica al alumnado que no hubiera superado los resultados de aprendizaje durante las clases presenciales
de la primera y segunda evaluacion.
Ponderacién nota final:
R.A.1:5%
R.A. 2, 3,4:30%
R.A.5:15%
R.A. 6:15%
R.A.7:35%
(Es necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje por separado con al menos un 5)
Medios de comunicacion con el alumnado: mensajeria interna y foro de la plataforma, correo corporativo del
centro e iPasen.

o O O O O




- Disefio de Interfaces Web

CONTENIDOS

(recuperacion)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Planificacion de Interfaces Web

R.A. 1: Planifica la creacidn de una interfaz web valorando y aplicando especificaciones de disefio.

2. Uso de estilos

R.A. 2: Crea interfaces Web homogéneos definiendo y aplicando estilos

3. Implantacion de contenido multimedia

R. A. 3. Prepara archivos multimedia para la Web, analizando sus caracteristicas y manejando
herramientas especificas

4. Integracion de contenido interactivo

R. A. 4: Integra contenido multimedia en documentos Web valorando su aportacion y seleccionando
adecuadamente los elementos interactivos

5. Accesibilidad, Usabilidad y Experiencia
de usuario

R. A. 5: Desarrolla interfaces Web accesibles, analizando las pautas establecidas y aplicando técnicas de
verificacion

R. A. 6: Desarrolla interfaces Web amigables analizando y aplicando las pautas de usabilidad
establecidas

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacién

Metodologia

- Todos los contenidos han sido vistos en clase previamente ante del periodo de recuperacion, ya que el curso
finalizo el 6 de marzo. Por tanto, se recuperaran los contenidos trabajados durante el curso que el alumno no
haya superado en las dos primeras evaluaciones.

- Metodologia:

o En la plataforma Moodle del curso se ha habilitado el apartado Recuperacion, con todos los
contenidos, tareas e informacion necesarios para la recuperacién del curso.

o Periddicamente se le proporciona al alumnado todos los contenidos tedricos mediante
presentaciones, enlaces complementarios y videotutoriales, junto con una serie de tareas
obligatorias evaluables.

o Se ofrecerdn clases por videollamada a través de Google Meet orientadas a la resolucion de dudas.

- Instrumentos de evaluacidn: tareas practicas, cuestionarios y examenes.




- En caso de que no fuera posible la vuelta a la docencia presencial, se podran realizar examenes de forma
telematica al alumnado que no hubiera entregado las tareas en su plazo y/o no hubiera superado los
cuestionarios en cada resultado de aprendizaje.

- Para superar el médulo es imprescindible haber entregado todas las tareas propuestas con objeto de poder
evaluar todos los resultados de aprendizaje previamente no superados por el alumno durante el curso.

- Ponderacion nota final:

o R.A1:10%

o R.A. 2:40%
o RA.3:10%
o RA.4:20%

o R.A.5yR.A.6:20%
- Maedios de comunicacion con el alumnado: mensajeria interna y foro de la plataforma, correo corporativo del
centro e iPasen.

- Despliegue de Aplicaciones Web

CONTENIDOS

Resultados de aprendizaje

Recuperacién Primera Evaluacidn:
Unidades 0,1,2,3 y 5.

(recuperacién primer trimestre)

RA1. Implanta arquitecturas Web analizando y aplicando criterios de funcionalidad

RA2. Gestiona servidores Web, evaluando y aplicando criterios de configuracidn para el acceso seguro a los servicios

RA3. Implanta aplicaciones Web en servidores de aplicaciones, evaluando y aplicando criterios de configuracién para
su funcionamiento seguro.

Recuperacion Segunda
Evaluacién:

Unidades 3,4y 6.

RA4. Administra servidores de transferencia de archivos, evaluando y aplicando criterios de configuracidon que
garanticen la disponibilidad del servicio

RAGS. Verifica la ejecucion de aplicaciones Web comprobando los parametros de configuracién de servicios de red.




(recuperacion segundo trimestre)

RAG. Elabora la documentacion de la aplicacion Web evaluando y seleccionando herramientas de generacidn de
documentacion y control de versiones.

(De continuidad)

Actividades de FCT y seguimiento del proyecto

Los alumnos que hayan decidido hacer las practicas telematicas también tendran un seguimiento del proyecto

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Los alumnos que no hayan superado algun resultado de aprendizaje, deberan entregar unas tareas especificas
durante el dltimo trimestre para la superacion de los mismos (recuperacion)

Se ha usado Classroom como método de comunicacién con el alumno, es el medio que se usaba antes del
confinamiento.

Como método de comunicacién se usara el correo corporativo del centro, cuyas direcciones son conocidas por todos
los miembros.

Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el
seguimiento de algunos contenidos, accesibles desde Classroom. La resolucién de dudas se realiza directamente a
través del correo corporativo del docente.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el
alumno debe entregar a través de Classroom en el plazo indicado.

- Horas de Libre Configuracién - Android

CONTENIDOS

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Recuperacion de las UDs 1-7

1. Reconoce la estructura de una aplicacién, identificando y relacionando los elementos propios del lenguaje de
programacion utilizado.

2. Escribe y prueba aplicaciones sencillas.

3. Escribe programas que manipulen informacion seleccionando y utilizando tipos avanzados de datos.




4. Gestiona informacién almacenada en bases de datos relacionales manteniendo la integridad y consistencia de los
datos.

Procedimientos de Evaluacion
Instrumentos de Evaluacion
Metodologia

Para los alumnos que deben recuperar el médulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los
resultados de aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un
medio que se usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacion el
correo corporativo del centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones
son conocidas por todos los miembros.

Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el
seguimiento de algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucién de dudas se realiza a
través de la mensajeria que incorpora la plataforma.

Se propone la resolucién de précticas para alcanzar los objetivos de cada unidad, que el alumno debe entregar a
través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas practicas son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccién al alumno.

Si no se produce la vuelta presencial a clase, se propondra al alumno una defensa de dichas practicas a través de una
videollamada.

2.3.- Primero de CFGM Sistemas Microinformaticos y Redes.

- Redes Locales

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes

Unidades didacticas 1,2,3y 4

De recuperacion Primera Evaluacion:

RA1. Reconoce la estructura de redes locales cableadas analizando las caracteristicas de entornos
de aplicacion y describiendo la funcionalidad de sus componentes.

RA2. Despliega el cableado de una red local interpretando especificaciones y aplicando técnicas de
montaje.

RA3. Interconecta equipos en redes locales cableadas describiendo estandares de cableado y




aplicando técnicas de montaje de conectores.

De recuperacion Segunda Evaluacion:
Unidades didacticas 5 y 6.

RAA4. Instala equipos en red, describiendo sus prestaciones y aplicando técnicas de montaje.

De Continuidad
Unidades didacticas 7y 8

RA5. Mantiene una red local interpretando recomendaciones de los fabricantes de hardware o
software y estableciendo la relacién entre disfunciones y sus causas.

RAG6. Cumple las normas de prevencion de riesgos laborales y de proteccidn ambiental, identificando

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

La metodologia, procedimientos e instrumentos de evaluacién durante el periodo de confinamiento se han articulado en torno
al aula virtual del curso en plataforma Moodle de los ciclos formativos del centro. Es un medio habitual de comunicacién con el
alumnado durante todo el curso que cuenta con los recursos y posibilidades necesarios para aplicar una metodologia de garantia
en el proceso ensefianza — aprendizaje.

Exposicion de contenidos digitales:

A los recursos digitales que ya se habian disefiado se le han afiadido video-explicaciones especificas creadas por el profesor y
enlaces a nuevos recursos complementarios.

Atencioén al alumnado:

Se ha creado de foros de consulta especificos para que el alumnado pueda poner en comun las dudas o consultas sobre los
contenidos que se desarrollan. También se realiza una atencion personalizada del alumno a través de mensajeria, de correo
electrénico y de videoconferencia en caso necesario.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion:

Semanalmente se le insta al alumno que lo requiere a que realice actividades de recuperacién basadas en contenidos ya vistos
en el curso y se le suministran recursos y proponen actividades relacionadas con los contenidos de continuidad.

El seguimiento de los recursos y la elaboracién y entrega de las actividades propuestas de forma individual al alumnado en los
plazos y formas establecidos a través del aula virtual conforman los instrumentos de evaluacidn para este periodo.

- Sistemas Operativos Monopuesto

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes




Recuperacién Primera Evaluacion:
Unidades1lala5

1.Diferencia entre hardware y software

2.Identifica y describe los elementos funcionales de un sistema informatico

3. Conocer los sistemas de numeracion y conversion entre sistemas de numeracion

3. Conocer las operaciones binarias realizadas por la ALU

4.Distinguir y convertis entre las distintas medidas de informacién

5. Codificar la informacidn manejada por los ordenadores

Recuperacion Segunda Evaluacion:
Unidades 6,7,8y9

6. Analizar las funciones del sistema operativo. Evolucion de los sistemas operativos.

7. Conocer los estados de un proceso. Planificar ejecucidon de procesos

8. Conocer las técnicas de gestién de memoria

9. Conocer la estructura fisica y logica de las unidades de almacenamiento. Conocer y saber realizar distintos tipos de particiones
y asignar sistemas de ficheros a las particiones.

De Continuidad
(Resto de unidades)

Saber aplicar los comandos en Windows y en Linux
Diferencias entre sistemas operativos Desktop y Server
Realizar operaciones de instalacion/ desinstalacidn de software y hardware
Conocer, configurar y utilizar los servicios de Windows
Conocer los distintos tipos de backups

Realizacién de backups en Windows

Gestionar y administrar usuarios y grupos locales del sistema
Identificar las operaciones que se realizan sobre archivos.
Manejar archivos en entorno grafico y en entorno comando
Reconocer estructuras de redes locales cableadas

Instalacién de equipos en red

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Para los alumnos que deben recuperar el médulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los resultados de
aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacidn con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacién el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.




Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos desarrollados especificamente para el seguimiento de algunos
contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucidn de dudas se realiza a través de la mensajeria que incorpora
la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccién al alumno.

Se estan realizando tareas calificadas de forma telematica, a través de pequefios proyectos o exposiciones orales de forma que se
pueda llevar a cabo una evaluacién cuantitativa de los diferentes resultados de aprendizaje por si acaso no se produjese una vuelta
presencial a clase, en cuyo caso, se propondra al alumno que no haya realizado dichas tareas, una prueba final que englobe todos
los contenidos trabajados.

- Montaje y Mantenimiento de Equipos

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes

Recuperacion Primera Evaluacion:
Unidades delalala3.

1. Selecciona los componentes de integracion de un equipo microinformatico estandar, describiendo sus funciones y comparando
prestaciones de distintos fabricantes.

2. Ensambla un equipo microinformatico, interpretando planos e instrucciones del fabricante aplicando técnicas de montaje.

3. Mide parametros eléctricos, identificando el tipo de sefial y relacionandola con sus unidades caracteristicas.

Unidadesdela5ala7.

Recuperacién Segunda Evaluacion:

4. Mantiene equipos informaticos interpretando las recomendaciones de los fabricantes y relacionando las disfunciones con sus
causas.

5. Instala software en un equipo informatico utilizando una imagen almacenada en un soporte de memoria y justificando el
procedimiento a seguir.

De Continuidad

6. Reconoce nuevas tendencias en el ensamblaje de equipos microinformaticos describiendo sus ventajas y adaptandolas a las
caracteristicas de uso de los equipos.

7. Mantiene periféricos, interpretando las recomendaciones de los fabricantes de equipos y relacionando disfunciones con sus
causas.

8. Cumple las normas de prevencidn de riesgos laborales y de proteccidon ambiental, identificando los riesgos asociados, las
medidas y equipos para prevenirlos.




Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Para los alumnos que deben recuperar el médulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los resultados de
aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacién el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucion de dudas se realiza a través de la mensajeria que
incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccion al alumno.

Se estdan realizando tareas calificadas de forma telemdtica, a través de pequefios proyectos o exposiciones orales de forma que se
pueda llevar a cabo una evaluacién cuantitativa de los diferentes resultados de aprendizaje por si acaso no se produjese una vuelta
presencial a clase, en cuyo caso, se propondra al alumno que no haya realizado dichas tareas, una prueba final que englobe todos
los contenidos trabajados.

- Aplicaciones Ofimaticas

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Recuperaciéon Primera Evaluacion

1. Instala y actualiza aplicaciones ofiméticas, interpretando especificaciones y describiendo los pasos a seguir en el proceso.
. Elabora documentos y plantillas, describiendo y aplicando las opciones avanzadas de procesadores de textos.
3. Elabora documentos y plantillas de célculo, describiendo y aplicando opciones avanzadas de hojas de célculo.
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Recuperacion Segunda Evaluacion

. Elabora documentos y plantillas de calculo, describiendo y aplicando opciones avanzadas de hojas de calculo.
. Elabora documentos con bases de datos ofimaticas describiendo y aplicando operaciones de manipulacion de datos.
. Aplica técnicas de soporte en el uso de aplicaciones, identificando y resolviendo incidencias.
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De Continuidad

. Elabora presentaciones multimedia describiendo y aplicando normas bésicas de composicion y disefio.

. Realiza operaciones de gestién del correo y la agenda electronica, relacionando necesidades de uso con su configuracién.
. Manipula iméagenes digitales analizando las posibilidades de distintos programas y aplicando técnicas de captura y edicién
asicas.
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6. Manipula secuencias de video analizando las posibilidades de distintos programas y aplicando técnicas de captura y edicion
bésicas.

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacién

Metodologia

Para los alumnos que deben recuperar el médulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los resultados de
aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacién el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucion de dudas se realiza a través de la mensajeria que
incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccion al alumno.

Se estan realizando tareas calificadas de forma telematica, a través de pequefios proyectos o exposiciones orales de forma que se
pueda llevar a cabo una evaluacién cuantitativa de los diferentes resultados de aprendizaje por si acaso no se produjese una vuelta
presencial a clase, en cuyo caso, se propondra al alumno que no haya realizado dichas tareas, una prueba final que englobe todos
los contenidos trabajados.

2.4.- Segundo de CFGM Sistemas Microinformaticos y Redes.

- Sistemas Operativos en Red

CONTENIDOS

(recuperacion)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

2. Dominios en redes Windows
Windows

Directory

Server

3. Gestién de equipos, usuarios y grupos en redes
4. Gestion de recursos compartidos en Active

5. Utilidades de administraciéon de Windows Server
6. Introduccion a los SO en Red Linux. Ubuntu

1. Introduccion a los SO en Red. Redes Windows 1. Instala sistemas operativos en red describiendo sus caracteristicas e interpretando la

documentacidn técnica.

2. Gestiona usuarios y grupos de sistemas operativos en red, interpretando especificaciones y
aplicando herramientas del sistema.

3. Realiza tareas de gestion sobre dominios identificando necesidades y aplicando
herramientas de administracion de dominios.

4. Gestiona los recursos compartidos del sistema, interpretando especificaciones y
determinando niveles de seguridad.




7. Gestidn de recursos compartidos en servidores
Linux
8. Redes mixtas

5. Realiza tareas de monitorizacion y uso del sistema operativo en red, describiendo las
herramientas utilizadas e identificando las principales incidencias.

6. Realiza tareas de integracion de sistemas operativos libres y propietarios, describiendo las
ventajas de compartir recursos e instalando software especifico.

Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

- Todos los contenidos han sido vistos en clase previamente ante del periodo de recuperacidn, ya
que el curso finalizé el 6 de marzo. Por tanto, se recuperaran todos los contenidos trabajados
durante el curso que no hubieran sido superados por el alumno en las dos primeras evaluaciones.

- Metodologia:

o En la plataforma Moodle del curso estan disponibles todos los contenidos, tareas e
informacion necesarios para la recuperacion del curso.

o Se ofreceran clases por videollamada a través de Google Meet orientadas a la resolucidn
de dudas.

- Instrumentos de evaluacion: practicas, cuestionarios y examenes.

- Parasuperar el médulo es imprescindible haber entregado todas las practicas pendientes y haber
superado todos los exdamenes pendientes de la primera y segunda evaluacion con objeto de poder
evaluar todos los resultados de aprendizaje.

- En caso de que no fuera posible la vuelta a la docencia presencial, se podran realizar exdmenes
de forma telematica al alumnado que no hubiera superado los resultados de aprendizaje durante
las clases presenciales de la primera y segunda evaluacidn.

- Ponderacion nota final:

o U1:20%
o U2:20%
o U3:20%
o U4:20%
o U5:5%

o U6:15%

- Medios de comunicacién con el alumnado: mensajeria interna y foro de la plataforma, correo
corporativo del centro e iPasen.




- Servicios en Red

CONTENIDOS

Resultados de aprendizaje

Unidades0a 4

(RA1): «Instala servicios de configuracion dindmica, describiendo sus caracteristicas y aplicaciones.»

(RA2): «Instala servicios de resolucién de nombres, describiendo sus caracteristicas y aplicaciones.»

(RA3): «Instala servicios de transferencia de ficheros, describiendo sus caracteristicas y aplicaciones.»

(RA4): «Gestiona servidores de correo electrdnico identificando requerimientos de utilizacidn y aplicando criterios de
configuracion.»

Unidades5a 8

(RA5): «Gestiona servidores web identificando requerimientos de utilizacién y aplicando criterios de configuracion.»

(RAB): «Gestiona métodos de acceso remoto des

(RA7): «Despliega redes inalambricas seguras justificando la configuracion elegida y describiendo los procedimientos
de implantacion.»

(RAS8): «Establece el acceso desde redes locales a redes publicas identificando posibles escenarios y aplicando
software especifico.»

(De continuidad)

Saber instalar y configurar Squid

Usar correctamente la herramienta git conjunto a su repositorio github

Entender el funcionamiento de reglas en cadena de IPTABLES

Procedimientos de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Los alumnos que no hayan superado algun resultado de aprendizaje, deberan entregar unas tareas especificas
durante el dltimo trimestre para la superacidn de los mismos (recuperacion)




Metodologia

Se ha usado Classroom como método de comunicacién con el alumno, es el medio que se usaba antes del
confinamiento.

Como método de comunicacién se usara el correo corporativo del centro, cuyas direcciones son conocidas por todos
los miembros.

Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el
seguimiento de algunos contenidos, accesibles desde Classroom. La resolucién de dudas se realiza directamente a
través del correo corporativo del docente.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el
alumno debe entregar a través de Classroom en el plazo indicado.

- Seguridad Informatica

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes

Recuperacion Primera Evaluacion:
Unidades delalala?2.

1. Aplica medidas de seguridad pasiva en sistemas informaticos describiendo caracteristicas de entornos y relacionandolas con sus
necesidades.

2. Gestiona dispositivos de almacenamiento escribiendo los procedimientos efectuados y aplicando técnicas para asegurar la
integridad de la informacion.

5. Reconoce la legislacién y normativa sobre seguridad y proteccion de datos analizando las repercusiones de su incumplimiento.

Recuperacién Segunda Evaluacion:
Unidades dela2ala6.

3. Aplica mecanismos de seguridad activa describiendo sus caracteristicas y relacionandolas con las necesidades de uso del sistema
informatico.

4. Asegura la privacidad de la informacidn transmitida en redes informaticas describiendo vulnerabilidades e instalando software
especifico.

Procedimientos de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacion el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.




Metodologia

Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucidn de dudas se realiza a través de la mensajeria que
incorpora la plataforma.

Las actividades semanales son las que ya estaban propuestas y los alumnos tendran que repetir las que estaban mal y/o sin hacer
y repasar las que estaban bien. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha correccion al alumno a través
de la plataforma Moodle.

Se llevaran a cabo videoconferencias a través de MEET para explicaciones y resolver las dudas del alumnado.

-Aplicaciones Web

CONTENIDOS

(recuperacion)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

w

Introduccién a Internet. Servidores y

servicios
HTML5
CSS3

¢Programacion web. Fundamentos de

Javascript?

1. Elabora paginas Web con lenguajes de marcas, mediante herramientas editoras de textos o especificas de
desarrollo Web, incluyendo scripts de navegador, y realizando la verificacion de su funcionamiento
- Reconoce los elementos que componen una pagina Web.
- Identifica los pardmetros de desarrollo que afectan al rendimiento de una pagina Web.
- Conoce la funcidn de un cliente y un servidor en un servicio web.
- Apartir de la documentacién técnica de distintos navegadores existentes en el mercado:
o Describir sus caracteristicas.
o Comparar las funciones soportadas por cada uno de ellos.
o ldentificar los estandares de lenguajes de marcas que son capaces de interpretar
o Distinguir entre las distintas versiones de un mismo navegador.
- Enun caso practico, a partir de un desarrollo ya realizado de paginas Web:
o ldentificar los estandares de desarrollo utilizados.
o Comprueba si una pagina web dada y un navegador cumplen todos los estdndares
- Enun supuesto practico, utilizando herramientas editoras de texto:
o Crear paginas Web que puedan ser accedidas desde navegadores web.
o Integrar imagenes y elementos multimedia.
- Confeccionar la documentacién correspondiente a los desarrollos realizados.
- Verificar el funcionamiento de las paginas creadas para los distintos navegadores.
- Identificar los pardmetros de desarrollo que afectan al rendimiento de una pagina Web.




- Desarrollar una web que cumpla los estandares, utilizando lenguaje HTML para el contenido y lenguaje

CSS para el formato.

- Enun caso practico, a partir de un desarrollo ya realizado de paginas Web:

o Identificar los estandares de desarrollo utilizados.
o Dar formato al contenido utilizando correctamente el lenguaje CSS.

Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacién

Metodologia

Todos los contenidos han sido vistos en clase previamente ante del periodo de recuperacién, ya que el curso
finalizd el 6 de marzo. Por tanto, se recuperaran todos los contenidos trabajados durante el curso que no
hubieran sido superados por el alumno en las dos primeras evaluaciones.

Metodologia:

o En la plataforma Moodle del curso se ha habilitado el apartado Recuperacion, con todos los
contenidos, tareas e informacidn necesarios para la recuperacion del curso.

o Periddicamente se le proporciona al alumnado todos los contenidos tedricos mediante
presentaciones, enlaces complementarios y videotutoriales, junto con una serie de tareas
obligatorias evaluables.

o Se ofreceran clases por videollamada a través de Google Meet orientadas a la resolucién de dudas.

Instrumentos de evaluacion: tareas propuestas y cuestionarios.

Para superar el mddulo es imprescindible haber entregado todas las tareas propuestas dentro del plazo
establecido en cada una, con objeto de poder evaluar todos los resultados de aprendizaje.

En caso de que no fuera posible la vuelta a la docencia presencial, se podran realizar exdmenes de forma
telematica al alumnado que no hubiera entregado o superado las tareas en su plazo y/o no hubiera superado
los cuestionarios en cada unidad de contenido.

Ponderacién nota final:

o U1:5% (media ponderada de tareas y cuestionarios pertenecientes al contenido n2 1)

o U2:15% (media ponderada de tareas y cuestionarios pertenecientes al contenido n2 2)

o U3:30% (media ponderada de tareas y cuestionarios pertenecientes al contenido n2 3)

Medios de comunicacion con el alumnado: mensajeria interna y foro de la plataforma, correo corporativo del
centro e iPasen.




Aplicaciones Web (Unidad 1y 6)

CONTENIDOS

(recuperacion)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Elabora paginas Web con lenguajes de marcas, mediante herramientas editoras de textos o especificas de desarrollo Web,

Recuperacién de las unidades 1y 6 . . . e, . .
P y incluyendo scripts de navegador, y realizando la verificaciéon de su funcionamiento

Para los alumnos que deben recuperar el médulo se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los resultados de
aprendizajes no adquiridos.
Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
.. ., usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacion el correo corporativo del
Procedimientos de evaluacion . o ) .
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.

Instrumentos de evaluacion Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucién de dudas se realiza a través de la mensajeria que
Metodologl'a incorpora la plataforma.
Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas individualmente, haciendo
llegar dicha correccion al alumno.
Si no se produce la vuelta presencial a clase, se propondra al alumno una prueba final que englobe todos los contenidos trabajados.

Horas de Libre Configuracion

CONTENIDOS

(recuperacion)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

2. Instala gestores de contenidos, identificando sus aplicaciones y configurandolos seglin requerimientos.

1. Gestores de contenido: a) Se ha establecido la utilidad de usar un gestor de contenidos.
Wordpress (recuperacion) b) Se han identificado los requerimientos necesarios para instalar gestores de contenidos.
2. Gestores de contenidos usa c) Se han gestionado usuarios con roles diferentes.
avanzado: Wordpress y d) Se ha personalizado la interfaz del gestor de contenidos.
temas constructores e) Se han realizado pruebas de funcionamiento.
(recuperacion) f) Se han realizado tareas de actualizacidn gestor de contenidos, especialmente las de seguridad.

g) Se han instalado y configurado los médulos y menus necesarios.




3. CMS para Comercio online:
“WooCommerce”
(recuperacion)

h) Se han activado y configurado los mecanismos de seguridad proporcionados por el propio gestor de contenidos.
i) Se han habilitado foros y establecido reglas de acceso.
j) Se han realizado copias de seguridad de los contenidos del gestor.

4. Sistemas de gestion de
aprendizaje a distancia:
“Moodle” (recuperacion)

3. Instala sistemas de gestidn de aprendizaje a distancia, describiendo la estructura del sitio y la jerarquia de directorios
generada.

a) Se ha establecido la utilidad de usar un gestor de aprendizaje a distancia.

b) Se ha reconocido la estructura del sitio y la jerarquia de directorios generada.

c) Se han realizado modificaciones en la estética o aspecto del sitio.

d) Se han manipulado y generado perfiles personalizados.

e) Se ha comprobado la funcionalidad de las comunicaciones mediante foros, consultas, entre otros.
f) Se han importado y exportado contenidos en distintos formatos.

g) Se han realizado copias de seguridad y restauraciones.

h) Se han realizado informes de acceso y utilizacion del sitio.

i) Se ha comprobado la seguridad del sitio.

j) Se ha elaborado documentacién orientada a la formacion de los usuarios.

Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacién

Metodologia

Todos los contenidos han sido vistos en clase previamente ante del periodo de recuperacién, ya que el curso finalizé el 6
de marzo. Por tanto, se recuperaran todos los contenidos trabajados durante el curso.
Metodologia:
o Enla plataforma Moodle del curso se ha habilitado el apartado Recuperacion, con todos los contenidos, tareas e
informacién necesarios para la recuperacién del curso.
o Periddicamente se le proporciona al alumnado todos los contenidos tedricos mediante presentaciones, enlaces
complementarios y videotutoriales, junto con una serie de tareas obligatorias evaluables.
o Se ofreceran clases por videollamada a través de Google Meet orientadas a la resolucién de dudas.
Instrumentos de evaluacion: tareas propuestas y cuestionarios.
Para superar el mddulo es imprescindible haber entregado todas las tareas propuestas con objeto de poder evaluar todos
los resultados de aprendizaje.
Ponderacién nota final:
o R.A.2:75% (media ponderada de tareas y cuestionarios pertenecientes a los contenidos 1, 2 y 3)
o R.A.325% (media ponderada de tareas y cuestionario pertenecientes al contenido 4)
o Segun la programacion del Departamento de Informatica, el mddulo HLC tiene un peso del 40% de la nota final
del médulo Aplicaciones Web. Ambos deben de tener una nota final minima de 5 para realizar el célculo de la
nota de la Evaluacion Final FP.




- Medios de comunicacién con el alumnado: mensajeria interna y foro de la plataforma, correo corporativo del centro e
iPasen.

2.5.- Secundaria (ESO y Bachillerato).

- TIC 12 Bachillerato Adultos

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes

Recuperacion Primera Evaluacion:
Unidades delalala3.

Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacidn y la comunicacidn en la transformacién de la sociedad
actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del conocimiento como en los de la produccion.

Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacion evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacién.

Recuperacion Segunda Evaluacion:
Unidadesdela4ala?.

Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas
y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucién de problemas especificos.

De Continuidad

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucidén de problemas especificos.

Conocer y comprender la sintaxis y la semdntica de las construcciones basicas de un lenguaje de programacion.

Realizar pequefios programas de aplicacidn en un lenguaje de programacién determinado aplicandolos a la solucion de
problemas reales.

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Para el alumnado que debe recuperar la primera y segunda evaluacién se ha planificado un repaso de las unidades donde se
trabajen los resultados de aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacidn el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Se llevara un seguimiento a través de la pagina web Wordpress en la que el alumnado semanalmente publica dos entradas nuevas
en las que cuentan la evolucidn de sus actividades.




Las explicaciones al alumnado se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucién de dudas se realiza a través de la mensajeria y foro
que incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumnado debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccién al alumno a través de la plataforma Moodle.

Se estan realizando actividades de ensefianza-aprendizaje calificadas de forma telematica, a través de pequefias actividades de
forma que se pueda llevar a cabo una evaluacidn cuantitativa de los diferentes resultados de aprendizaje por si acaso no se
produjese una vuelta presencial a clase, en cuyo caso, se propondrd al alumno que no haya realizado dichas actividades de
ensefanza-aprendizaje, una prueba final que englobe todos los contenidos trabajados.

-TIC 22 Bachillerato Adultos

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes

Recuperacion Primera Evaluacion:
Bloque I.

Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

Conocer y comprender la sintaxis y la semdntica de las construcciones de un lenguaje de programacion.

Realizar programas de aplicacidn en un lenguaje de programacion determinado aplicdndolos a la solucién de problemas reales.

Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan problemas concretos.

Bloque II.

Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social identificando las funciones y posibilidades
que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

Recuperacién Segunda Evaluacion:

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.

De Continuidad

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién de los datos y del propio individuo en sus
interacciones en Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la sociedad del conocimiento valorando las
repercusiones de tipo econdmico, social o personal.




Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de ciberseguridad

Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Para el alumnado que debe recuperar la primera y segunda evaluacién se ha planificado un repaso de las unidades donde se
trabajen los resultados de aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacidén con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacién el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Se llevara un seguimiento a través de la pagina web Wordpress en la que el alumnado semanalmente publica dos entradas nuevas
en las que cuentan la evolucidn de sus actividades.

Las explicaciones al alumnado se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucion de dudas se realiza a través de la mensajeria y foro
que incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumnado debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccion al alumno a través de la plataforma Moodle.

Se estan realizando actividades de ensefianza-aprendizaje calificadas de forma telematica, a través de pequefias actividades de
forma que se pueda llevar a cabo una evaluacidn cuantitativa de los diferentes resultados de aprendizaje por si acaso no se
produjese una vuelta presencial a clase, en cuyo caso, se propondrad al alumno que no haya realizado dichas actividades de
ensefanza-aprendizaje, una prueba final que englobe todos los contenidos trabajados.

- TIC 42 de ESO

CONTENIDOS

Resultados de aprendizajes

Recuperacion Primera Evaluacion:
Unidades de la 1 a la 3 (12parte)

Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su funcién en el conjunto.

Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes bdsicos y describiendo caracteristicas.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de documentos.

Recuperacién Segunda Evaluacion:

Unidades 3 (22 parte) y 4

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la producciéon de documentos.
Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.
Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de ciberseguridad




De Continuidad

Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con criterios de seguridad y uso responsable.

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, numérica, sonora y grafica.

Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la informacién a través de redes sociales y
plataformas.

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Para el alumnado que debe recuperar la primera evaluacién se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen los
resultados de aprendizajes no adquiridos.

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacién el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Se llevara un seguimiento a través de la pagina web Wordpress en la que el alumnado semanalmente publica dos entradas nuevas
en las que cuentan la evolucidn de sus actividades.

Las explicaciones al alumnado se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucion de dudas se realiza a través de la mensajeria y foro
que incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumnado debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccién al alumno a través de la plataforma Moodle.

Se estan realizando actividades de ensefianza-aprendizaje calificadas de forma telematica, a través de pequefias actividades de
forma que se pueda llevar a cabo una evaluacidn cuantitativa de los diferentes resultados de aprendizaje por si acaso no se
produjese una vuelta presencial a clase, en cuyo caso, se propondrd al alumno que no haya realizado dichas actividades de
ensefanza-aprendizaje, una prueba final que englobe todos los contenidos trabajados.

-TIC 32 de ESO (PMAR)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION




Bloque 1. Interaccién en red:
buscadores y archivos en la nube
(Recuperacion)

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidn del individuo en su interaccién en la red. CD, CSC.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacidn digital con criterios de seguridad y uso
responsable. CD, CSC, CAA.

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. CD, SIEP, CSC.

4. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en diversas producciones.
CD, CCL, CEC.

Bloque 2. Arquitectura
ordenadores y redes: CPU,
memoria, periféricos
(Recuperacion)

1. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes bdsicos y describiendo sus caracteristicas.
CD, CMC.

Bloque 3. Paquetes ofimaticos
(Continuidad)

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de documentos. CD, CCL, CMCT.

2. Elaborar y maquetar documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la inclusion de tablas,
imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de diseio e interactuar con otras caracteristicas del
programa. CAA, CD, CCL.

Bloque 4. Seguridad informatica:
publicacidn de contenidos y
propiedad intelectual
(Recuperacion)

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccidn de datos y en el intercambio de informacidn. CD,
CSC.

2. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de ciberseguridad. CMCT, CD,
CSC.

Bloque 5. Disefio de blogs
(No Alcanzado)

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién conociendo las caracteristicas y la comunicacién o
conexion entre ellos. CD, CCL, CSC.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacidn textual, numérica, sonora y grafica. CD, CMCT,
CCL.

3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccidn de paginas web y herramientas TIC de
caracter social. CD, CSC.




Bloque 6. Internet
(Recuperacion)

1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones desde diversos
dispositivos moviles. CD, CSC.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la informacién a través de
redes sociales y plataformas. CD, CSC.

3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacidn en canales de multimedia.

4. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y los protocolos de
comunicacion empleados. CMCT, CD, CAA.

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacion
Metodologia

Se proponen actividades semanales para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el
alumno debe entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas
individualmente, haciendo llegar dicha correccién al alumnado.

Se empleara recursos de la red como videos o lecturas de documentos.

Toda la informacién estara alojada en el Aula Virtual del Centro, tal y como lo hemos estado haciendo durante el
curso. La resolucién de dudas se realiza a través de la mensajeria que incorpora la plataforma.

Para los alumnos que deben recuperar algln bloque, se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen
los contenidos no adquiridos.

Si no se produce la vuelta presencial a clase, se propondra al alumnado una prueba final que englobe todos los
contenidos trabajados, tanto los que debe recuperar como los vistos en esta tercera evaluacion.

- TIC 12 Bachillerato (Profesor Enrique)

CONTENIDOS

OBJETIVOS DIDACTICOS




UNIDAD 1. LA SOCIEDAD DEL
CONOCIMIENTO
(Recuperacion)

Identificar las bases del desarrollo histérico de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Enmarcar el estado actual de las TIC dentro del proceso evolutivo de la tecnologia a lo largo de la historia.

Conocer los acontecimientos clave y los dispositivos tecnoldgicos fundamentales que han hecho posible el desarrollo
de las TIC en cada momento histérico.

Reconocer las ventajas e inconvenientes que presenta la pertenencia a una sociedad digital.

Analizar los aspectos concretos que convierten al mundo en un entorno digital conectado en red.

Estar familiarizado con los diferentes métodos de identidad digital, asi como las situaciones en las que pueden ser
empleados.

Conocer los elementos que permiten la creacién de conocimiento colectivo.

Distinguir los diferentes aspectos en los que las TIC condicionan o estimulan la forma de acceder al conocimiento y la
manera de establecer relaciones en la sociedad digital actual.

Enumerar y describir algunos de los avances actuales que estan propiciados por la evolucion de las TIC.

UNIDAD 2. EDICION Y
PRESENTACION DE
DOCUMENTOS
(Recuperacion)

Conocer qué software de edicion y tratamiento de textos esta accesible y escoger el que se acomode mejor a los
requisitos de trabajo en funcidn de los condicionamientos de orden econdmico o de dificultad que estén presentes.
Profundizar en el aprendizaje del procesador de texto, como herramienta habitual para la creacién, modificacién y
reproduccion de documentos.

Utilizar alguna de las posibilidades avanzadas que ofrecen los procesadores de texto: estilos, indices de contenidos,
encabezados y pies de pagina, tablas, etc.

Elaborar documentos que contengan elementos que enriquezcan el texto: imagenes, graficos, textos artisticos, etc.
Utilizar las tablas para distribuir el texto y los demas elementos graficos en un documento.

Hacer uso de formatos de texto que sean reconocibles por diferentes aplicaciones.

UNIDAD 3. HOJAS DE CALCULO
(Continuidad)

Conocer la utilidad de una hoja de cdlculo para la resolucién de problemas cotidianos sencillos.

Dominar los procedimientos de introduccién de datos en una hoja de cdlculo, tanto manualmente como empleando
las diferentes opciones automaticas.

Emplear las férmulas para la completar de forma rapida y rigurosa las tablas que precisen de alguna oper. matem.
sencilla.

Manejar con soltura la denominacién de rango, los mecanismos de seleccidn de celdas y los procedimientos de
rellenado y copiado de fdrmulas en un conjunto de celdas.




Conocer algunas de las funciones de uso mas comun, adquirir competencia en la bisqueda de las funciones que
mejor resuelven un problema dado y establecer una generalizacion en el uso de las mismas entresacando aquellos
procedimientos y caracteristicas comunes.

Utilizar los diferentes tipos de referencias a celdas, relativas o absolutas, con propiedad, distinguiendo en cada caso la
oportunidad de elegir una u otra.

Modificar el aspecto de una hoja de calculo para hacerla visualmente atractiva y coherente en lo relacionado con el
contenido.

Definir con precisiéon las opciones de visualizacion e impresién en una hoja de cdlculo para lograr que el aspecto final
de la misma se ajuste a los requerimientos establecidos.

Emplear los diferentes tipos de graficos, modificando cuantos pardmetros sean necesarios para acomodarlos a las
instrucciones de presentacion dadas.

UNIDAD 4. ARQUITECTURA DE
ORDENADORES
(Recuperacion)

Conocer la definicién y la funcién de un cédigo en el ambito de la transmisidn y tratamiento de la informacién en un
equipo informatico, asi como las unidades empleadas en la medida de la cantidad de informacion.

Saber la estructura basica de la arquitectura de cualquier equipo informatico, distinguiendo entre CPU, memoria,
periféricos y dispositivos de almacenamiento.

Describir con cierto grado de precisidn la estructura bdsica de la placa base de un ordenador, distinguiendo los
diferentes componentes que la integran.

Enumerar las caracteristicas basicas de los diferentes tipos de memoria que utilizan los ordenadores, asi como las
funciones que desempefian.

Identificar los diferentes conectores y puertos de comunicacidn que permiten la conexion de los distintos periféricos
a la CPU del ordenador.

Describir los distintos periféricos de entrada y de salida que pueden conectarse a equipos informaticos, asi como las
funciones que desempefian.

Clasificar los dispositivos de almacenamiento en funcién de los principios fisicos que gobiernan su funcionamiento y
de su capacidad.

Comprender los conceptos basicos de redes, de su topologia, de los dispositivos que las integran y del protocolo de
comunicacion entre equipos conectados a ellas.

Identificar otros dispositivos cotidianos que tengan una arquitectura similar a la de un ordenador y estar al corriente
de su utilidad y funcionamiento basico.




UNIDAD 5. SISTEMAS
OPERATIVOS
(Recuperacion)

1. Conocer las funciones bdsicas de un sistema operativo, asi como las caracteristicas generales, componentes y
elementos distintivos de los mas comunes.

2. Establecer una clasificacidén de las familias de sistemas operativos de uso comun entre los usuarios informaticos
medios y conocer las diversas opciones que ofrecen a la hora de escoger uno para funcionar sobre un equipo
concreto.

3. Analizar los diferentes tipos de aplicaciones informaticas que existen en funcién de su aplicabilidad, del sistema
operativo sobre el que corren y de la licencia de uso que poseen.

4. Manejar los procedimientos de adquisicién, instalacidn y gestién de aplicaciones en los diversos sistemas
operativos tratados en la unidad.

5. Saber el procedimiento para instalar varios sistemas operativos en un ordenador, seguir la secuencia de
operaciones a realizar, dominar los conceptos involucrados e identificar los puntos clave en el proceso.

6. Instalar con competencia los sistemas operativos Windows y Ubuntu en un equipo informatico.

7. Manejar con soltura los entornos graficos de Windows, Ubuntu, conociendo las formas de acceso a las
operaciones mdas comunes en todos ellos.

8. Usar las diversas herramientas de gestién de archivos proporcionadas por los sistemas operativos para efectuar
las operaciones bdsicas de gestién de ficheros.

9. Comprender la utilidad y emplear los sistemas de asignacion de usuarios en los diversos SO, siendo consciente de
las diferencias que hay entre ellos.

10. Personalizar los entornos de trabajo en diferentes SO, haciendo uso de las posibilidades que cada sistema ofrece.
11. Configurar con correccion diferentes dispositivos de uso comuin en un ordenador (impresoras y redes),
empleando las posibilidades que ofrece cada SO.

12. Efectuar operaciones de instalacion y desinstalacién del software, asi como tareas de mantenimiento y
proteccion del sistema operativo sistemdaticamente y con competencia.

UNIDAD 6. BASES DE DATOS
(No Alcanzado)

1. Conocer la organizacion interna de la informacidn contenida en una base de datos relacional, asi como las
diferentes formas de acceder a ella.

2. Estar familiarizado con el entorno de trabajo de los gestores de bases de datos de Microsoft (Access) o de
LibreOffice (Base) y acceder a las opciones mas comunes de forma rapida y segura.

3. Conocer la estructura de tablas en la que se configura una base de datos relacional, ser capaz de crearlas,
modificarlas, darlas formato y ordenarlas, asi como prepararlas para ser impresas o para localizar facilmente cierta
informacién en ellas.

4. Establecer relaciones entre tablas de datos diferentes y modificar dichas relaciones.




5. Extraer informacién de una base de datos a través de consultas, conociendo los procedimientos involucrados de
creacién y activacion de consultas, de establecimiento de los criterios de busqueda, de organizacién de los registros
seleccionados y de almacenamiento de la consulta realizada.

6. Utilizar de forma competente los formularios como método para visualizar y trabajar con la informacidén
almacenada en una base de datos, estando al tanto de los procesos involucrados en la creacién, activacién y de
adaptacion del formato de los mismos.

7. Emplear los informes para imprimir datos de las tablas o de las consultas realizadas, sabiendo cémo se crean,
activan y se modifica su formato, asi como los parametros basicos de configuracién de la impresion.

UNIDAD 7. PRESENTACIONES
DIGITALES
(Recuperacion)

1. Estar familiarizado con el entorno de trabajo que ofrecen los diversos programas de creacién de presentaciones
digitales, Impress y PowerPoint, asi como con las operaciones bdasicas sobre archivos y modos de visualizacion.

2. Crear las propias presentaciones, empleando los recursos necesarios para incorporar en ellas elementos estaticos
como titulos, textos, imagenes, tablas, videos o sonidos, modificando las propiedades que sean necesarias para que el
resultado se acomode a los requisitos establecidos previamente.

3. Incorporar en las presentaciones elementos dindmicos como hiperenlaces, botones y animaciones en los objetos
gue las componen, valorando con espiritu critico la conveniencia o no de hacer uso de ellas con moderacion.

4. Preparar una presentacion para ser utilizada, seleccionando las diapositivas que se mostraran y disefiando la
transicion entre las mismas.

5. Conocer los procedimientos para alojar y compartir presentaciones en Internet, empleando aplicaciones como
SlideShare, Scribd, Authorstream, Calaméo o Issuu.

6. Utilizar aplicaciones como SkyDrive, Google Drive, Zoho, PhotoPeach, Knovio, Autor- Stream, Empressr,
PhotoShow, Kizoa, Smilebox o Vcasmo para crear presentaciones online, valorando las similitudes, diferencias y
aportaciones respecto al software instalable estudiado.

7. Emplear Prezi para crear y exponer una presentacion, siguiendo auténomamente los procesos de registro, acceso,
creacion y utilizacién de las herramientas pertinentes.

8. Utilizar un software especifico para la creacidon de murales multimedia y valorar la aportacidn caracteristica del
mismo frente a los otros programas estudiados.

9. Conocer diversos recursos para crear aloumes digitales, tanto para ser impresos (Hofmann, Mixbook, PhotoPrix,
Printoria o Calaméo) como para ser visualizados online (Photobucket, Bookr, PhotoPeach) y poseer los recursos
necesarios para enfrentarse a su utilizacion con cierto grado de destreza.

10. Estar al tanto de las aplicaciones moviles que permiten la visualizacién de presentaciones y de cdmo los moéviles
pueden ser de utilidad a la hora de controlar presentaciones que se ejecutan en equipos de sobremesa.




11. Comprender las caracteristicas basicas que poseen las infografias, saber con qué software pueden crearse y
emplear alguna de las herramientas online que permiten hacer diagramas, mapas conceptuales, nubes de etiquetas o
lineas de tiempo multimedia.

12. Realizar una exposicion oral sobre algin tema haciendo uso de la presentacién creada, reflexionando
previamente sobre los requisitos que debe tener una presentacion en relacién al apoyo que debe brindar a la
exposicidon, quedando patente su funcidn instrumental, no final.

UNIDAD 8. EDICION DIGITAL Y
SONIDO
(No Alcanzado)

Conocer las caracteristicas que presentan los diferentes tipos de imagenes digitales, distinguiendo entre las que son
vectoriales y las que son mapas de bits.

Relacionar los conceptos de nimero de puntos, profundidad de color y compresion de la informacion en una imagen
digital con el tamano de la imagen y del archivo que lo contiene.

Conocer las caracteristicas distintivas de los diferentes formatos de archivos graficos que existen.

Distinguir las funciones de los diferentes tipos de software para tratamiento y visualizacién de imagenes que existen:
editores graficos o visualizadores de imagenes.

Obtener imagenes en formato digital a partir de diferentes fuentes, utilizando el escaneo de documentos, capturas de
pantalla, creacién de imagenes, etc. transfiriéndolas posteriormente al equipo informatico con el que se trataran.
Modificar los parametros basicos de una imagen en un programa de edicion (Photoshop o GIMP): tamafio de la
imagen, tamafio del lienzo, ajuste de la resolucién y conversion de formato.

Interiorizar el uso de selecciones, de capas y de mdscaras, de su edicién y modificacidn, de la aplicacion de filtros y
efectos sobre ellas, para realizar composiciones fotograficas sencillas.

Agregar textos a las composiciones fotograficas, siendo conscientes de las posibilidades en cada tipo de software
empleado y estableciendo las diferencias pertinentes con los programas de edicién de textos.

Conocer las particularidades de cada tipo de contenidos multimedia.

Tratar digitalmente un archivo de audio utilizando Audacity, empleando las herramientas de ediciéon que proporciona,
exportandolo al formato deseado y aplicando los efectos que sean precisos.

Emplear Windows Movie Maker y OpenShot para la edicién de video.

Conocer aplicaciones online que posibiliten la edicién sencilla de video y hacer uso de ellas para tareas concretas
susceptibles de ser publicadas en la red.




UNIDAD 9. REDES DE
ORDENADORES
(Recuperacion)

Reconocer al emisor, receptor, cédigo, mensaje y canal en todo proceso de comunicaciény, en particular, en el que
tiene lugar entre ordenadores conectados en red.

Distinguir entre los modelos de referencia OS| y la familia TCP/IP, sefialando las caracteristicas de los diferentes
protocolos que integran a esta ultima.

Sefialar las caracteristicas de las direcciones IP, distinguiendo entre IPv4 e IPv6, IP estdtica e IP dindmica y direcciones
publicas y privadas.

Conocer los conceptos basicos de identificacién de un equipo en una red, de una subred, y de la puerta de enlace, asi
como los relacionados con los procedimientos de conversion de direcciones IP en nombres de dominio.

Establecer una clasificacion de las redes en términos del area de cobertura, de su topologia, de su nivel de acceso, de
su relacién funcional o de su tecnologia fisica de conexidn, describiendo sus caracteristicas basicas.

Concretar los origenes de Internet y los servicios que ofrece, haciendo especial énfasis en la web, sus aplicaciones y su
evolucion.

Enumerar y caracterizar los diferentes tipos de acceso a Internet que estdn disponibles en la actualidad.

Conocer los procedimientos para configurar una red desde la instalacion del adaptador de red hasta la configuracién
de los equipos necesarios.

Manifestar destreza en los procesos para compartir recursos en Windows y en distribuciones Linux.

Sefialar las caracteristicas bdsicas que debe reunir un sistema seguro en red, asi como la naturaleza de las amenazas a
la seguridad, el marco legislativo que la ampara, las posibilidades de efectuar actuaciones y conexiones seguras y
cifradas y la configuracidn de las aplicaciones utilizadas para evitar fallos en la seguridad.

UNIDAD 10. PROGRAMACION
(Continuidad)

Comprender el término «algoritmo» y disefiarlo para la resolucion de problemas concretos relacionados con
situaciones reales de la vida cotidiana.

Realizar una clasificacidn de los lenguajes de programacion en términos de su nivel de abstraccién, su propdsito, su
forma de ejecutarse, su forma de abordar la tarea a ejecutar, su interactividad, etc.

Conocery aplicar las fases de realizacion de un programa y utilizar los diagramas de flujo para representar el
algoritmo de resolucion del problema planteado.

Conocer los conceptos basicos de operacidn con variables y constantes: declaracién, asignacion de valores, impresion
de su contenido y utilizacién con controles.

Manejar con soltura los operadores aritméticos en la realizacidon de operaciones con variables o constantes.
Comprender el mecanismo de creacién de contadores y utilizarlos cuando sea preciso.

Conocer el fundamento, disposicién y funcion de las estructuras selectivas.




Emplear con soltura los operadores relacionales y ldgicos en la creacién de condiciones que seran empleadas en las
estructuras selectivas.

Utilizar con competencia las estructuras iterativas, con todas sus variedades, estando al tanto de los elementos que
las componen, su organizacion y la finalidad que se persigue.

Escribir el cédigo respetando las normas basicas de presentacion y de anidacién de estructuras.

Estar familiarizado con el entorno de trabajo de Scractch, con los objetos y escenarios, asi como con los bloques de
instrucciones de que se dispone.

Crear un juego sencillo utilizando Scratch, de forma que se acomode a los requisitos que se indiquen.

Procedimientos de Evaluacion
Instrumentos de Evaluacion
Metodologia

Se proponen actividades semanales para poner en préctica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el
alumno debe entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas
individualmente, haciendo llegar dicha correccién al alumnado.

Se empleara recursos de la red como videos o lecturas de documentos.

Toda la informacién estara alojada en el Aula Virtual del Centro, tal y como lo hemos estado haciendo durante el
curso. La resolucién de dudas se realiza a través de la mensajeria que incorpora la plataforma.

Para los alumnos que deben recuperar algln bloque, se ha planificado un repaso de las unidades donde se trabajen
los contenidos no adquiridos.

Si no se produce la vuelta presencial a clase, se propondra al alumnado una prueba final que englobe todos los
contenidos trabajados, tanto los que debe recuperar como los vistos en esta tercera evaluacion.

-TIC 12 Bachillerato (Profesor Rubén)

CONTENIDOS

Criterios de evaluacion

De Continuidad

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucién de problemas especificos.

Conocer y comprender la sintaxis y la semdntica de las construcciones basicas de un lenguaje de programacion.

Realizar pequefios programas de aplicacidn en un lenguaje de programacion determinado aplicandolos a la solucién de
problemas reales.




Procedimientos de evaluaciéon
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacidén con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacién el correo corporativo del
centro, de los que disponen de cuentas, tanto alumnos como profesores y cuyas direcciones son conocidas por todos los miembros.
Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el seguimiento de
algunos contenidos, accesibles desde la mencionada plataforma. La resolucidn de dudas se realiza a través de la mensajeria que
incorpora la plataforma.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado. Dichas actividades son evaluadas y corregidas, haciendo llegar dicha
correccion al alumno a través de la plataforma Moodle.

Se estan realizando tareas calificadas de forma telemdtica, a través de pequefios proyectos de forma que se pueda llevar a cabo
una evaluacién cuantitativa de los diferentes resultados de aprendizaje por si acaso no se produjese una vuelta presencial a clase,
en cuyo caso, se propondra al alumno que no haya realizado dichas tareas, una prueba final que englobe todos los contenidos
trabajados.

- TIC 1 Bachillerato (Profesor José Antonio)

CONTENIDOS

Criterios de evaluacion

De recuperacion de la 12
Evaluacion

1. Explicar las bases historicas y el desarrollo de los dispositivos que han propiciado el desarrollo de las TIC.

2. Investigar y extraer conclusiones acerca de alguno de los avances actuales que se estan desarrollando gracias a la
evolucion de las TIC, asi como sus aspectos positivos y negativos

1. Conocer los distintos componentes que forman parte de un ordenador y dentro de ella los elementos de una placa base.
Distinguir entre los distintos componentes tecnologias, calidades, Diferenciar conectores y puertos.

2. Conocer la existencia y funcionamiento de los distintos periféricos.

1. Uso de los elementos basicos de Word/writer para la creacién de documentos de texto: Fuentes, parrafos, estilos,
columnas, tablas.

De recuperacion de la 22
Evaluacién

2. Uso de los elementos avanzados de Word/writer para la creacion de documentos de texto: Vinculos, graficos, capturas,
exportacion a PDF

1. Uso de los elementos basicos de la aplicacién Calc para la creacidn de hojas de calculo: Introduccion de datos, rangos,
funciones simples, presentacién y formato.

De continuidad

N

Uso de los elementos avanzados de la aplicacidn Calc para la creacion de hojas de calculo: Funciones complejas, graficos.
1. Uso de los elementos basicos de la aplicacién Gimp para la edicién de imagenes digitales: parametros relacionados con
imagenes, tamafio, luminosidad, color, capas, mascaras, estilos.




Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacién
Metodologia

Se ha usado la plataforma Moodle del centro como método principal de comunicacién con el alumno, ya que es un medio que se
usaba con regularidad antes del confinamiento. También se ha usado como método de comunicacidn el correo electrénico.

Las explicaciones y resoluciones de dudas se realizan a través de la mensajeria que incorpora la plataforma.

Se proponen dos actividades a la semana para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el alumno debe
entregar a través de la plataforma en el plazo indicado.

- TIC 1 Bachillerato (Profesor Daniel)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Unidad 3. Hojas de calculo

(recuperacién primer trimestre)

Hacer uso de los diversos procedimientos de introduccidén de datos en una hoja de célculo.

Conocer la nomenclatura basica de denominacidn de rangos y emplearla con competencia cuando se requiera asi.

Entender y usar con correccion el procedimiento de insercién de funciones y su aplicabilidad.

Crear graficos de diferentes tipos a partir de las tablas de datos.

Unidad 8. Edicidn digital GIMP

(recuperacion segundo trimestre)

Utilizar el programa de retoque fotografico escogido, GIMP o Photoshop, para realizar las operaciones bdsicas en
relacién a tamafio de imagen, luminosidad y color.

Mostrar competencia en el ambito de retoque fotografico, en lo relacionado con el trabajo con capas, mascaras,
selecciones, composicidn fotografica y aplicacion de estilos vy filtros.

Conocer los diferentes tipos de contenidos multimedia, sus particularidades, la aportacion con la que contribuyen al
conjunto de la informacién y utilizarlos en diferentes aplicaciones, acudiendo a los que mejor se ajusten a los
requerimientos globales de la tarea encomendada.

Unidad 7. Presentaciones
digitales

(recuperacién segundo trimestre)

Conocer los recursos online para crear y visualizar presentaciones, evaluar sus similitudes y diferencias respecto a las
aplicaciones de escritorio y valorar la aportacion que ofrecen respecto a estas.




Blender

(De continuidad)

Saber Instalar y configurar Blender

Manejo de la interfaz de Blender

Conocer busquedas y atajos

Tener un dominio en la navegacion 3D

Saber rotar, mover, escalar

Procedimientos de evaluacion
Instrumentos de evaluacion

Metodologia

Los alumnos que no hayan superado algun resultado de aprendizaje, deberan entregar unas tareas especificas
durante el dltimo trimestre para la superacidn de los mismos (recuperacion)

Se ha usado Classroom como método de comunicacién con el alumno, es el medio que se usaba antes del
confinamiento.

Como método de comunicacién se usara el correo corporativo del centro, cuyas direcciones son conocidas por todos
los miembros.

Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el
seguimiento de algunos contenidos, accesibles desde Classroom. La resolucién de dudas se realiza directamente a
través del correo corporativo del docente.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el
alumno debe entregar a través de Classroom en el plazo indicado.

- TIC 22 Bachillerato (Profesor Jorge)

CONTENIDOS

Criterios de Evaluacioén

De Recuperacién Primera Evaluacion:

1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una de ellas.




Bloque de Programacién.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la semdntica de las construcciones de un lenguaje de programacion.

3. Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacion determinado aplicdndolos a la solucidn de
problemas reales.

De Recuperacion Segunda Evaluacion:
Bloque de Publicacién y Difusion de
Contenidos Web.

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social identificando las
funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

2. elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta
a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos
aplicdndolas al desarrollo de trabajos colaborativos.

De Continuidad
Bloque de Seguridad Informatica

1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién de los datos y del propio
individuo en sus interacciones en Internet y en la gestién de recursos y aplicaciones locales.

2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacidn posee en la sociedad del conocimiento valorando
las repercusiones de tipo econdmico, social o personal. (este criterio aparece como C.6 en el Bloque 1 del r.d.
1105/2014).

3. Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de ciberseguridad.

Procedimientos de evaluacién
Instrumentos de evaluacién

Metodologia

La metodologia, procedimientos e instrumentos de evaluacién durante el periodo de confinamiento se han
articulado en torno al aula virtual del curso en plataforma Moodle de los ciclos formativos del centro. Es un medio
habitual de comunicacién con el alumnado durante todo el curso que cuenta con los recursos y posibilidades
necesarios para aplicar una metodologia de garantia en el proceso enseflanza — aprendizaje.

Exposicion de contenidos digitales:

A los recursos digitales que ya se habian disefiado se le han afiadido video-explicaciones especificas creadas por el profesor y
enlaces a nuevos recursos complementarios.

Atencién al alumnado:

Se ha creado de foros de consulta especificos para que el alumnado pueda poner en comun las dudas o consultas sobre los
contenidos que se desarrollan. También se realiza una atencion personalizada del alumno a través de mensajeria, de correo
electrdnico y de videoconferencia en caso necesario.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion:

Semanalmente se le insta al alumno que lo requiere a que realice actividades de recuperacién basadas en contenidos ya vistos
en el curso y se le suministran recursos y proponen actividades relacionadas con los contenidos de continuidad.




El seguimiento de los recursos y la elaboracién y entrega de las actividades propuestas de forma individual al alumnado en los
plazos y formas establecidos a través del aula virtual conforman los instrumentos de evaluacidn para este periodo.

- TIC 22 Bachillerato {Profesor Daniel)

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

., Conocer y comprender la sintaxis y la semdantica de las construcciones de un lenguaje de programacion.
Programaciéon HTML y CSS)

Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacion determinado aplicdndolos a la solucion de

(recuperacion primer trimestre)
problemas reales.

Utilizar entornos de programacién para disefiar programas que resuelvan problemas concretos.

Uso de la plataforma Khan Academy
Programacion en JS

Comprender la sintaxis y semantica

(recuperacion segundo trimestre)
Resolucién de distintos tipos de problemas

Entender el uso de variables
Khan Academy

Usar y conocer los bloques de control basicos
(de continuidad)

Uso correcto de funciones

Procedimientos de evaluacién Los alumnos que no hayan superado algun resultado de aprendizaje, deberan entregar unas tareas especificas

durante el dltimo trimestre para la superacion de los mismos (recuperacion)
Instrumentos de evaluacién
Se ha usado Classroom como método de comunicacidn con el alumno, es el medio que se usaba antes del

Metodologia confinamiento.




Como método de comunicacién se usara el correo corporativo del centro, cuyas direcciones son conocidas por todos
los miembros.

Las explicaciones al alumno se realizan a través de documentos y videos desarrollados especificamente para el
seguimiento de algunos contenidos, accesibles desde Classroom. La resolucién de dudas se realiza directamente a
través del correo corporativo del docente.

Se proponen actividades semanalmente para poner en practica los contenidos desarrollados en cada unidad, que el
alumno debe entregar a través de Classroom en el plazo indicado.

3.- Calificaciones

3.1.- Secundaria (ESO y Bachillerato)
El alumno parte de una calificacion inicial segin lo obtenido en la 12 y 22 evaluacién. Para ello, el Departamento de Informatica ha acordado un

reparto del 50% en el calculo de esa calificacion a cada evaluacion, teniendo siempre en cuenta la importancia de los contenidos abordados y del
beneficio del alumnado. A partir de esta calificacion:

e El alumno que tenga con ello una calificacién de 5 o superior, dedicara este tercer trimestre a la mejora de la calificacion segin una
evaluacion diagnostica e individualizada para cada uno y sin establecer por parte de los Departamentos ningun limite en la puntuacion de
la calificacion. En todo caso, el alumno nunca podra empeorar la calificacion de partida inicial.

e El alumno que tenga una calificacion inferior a 5, dedicara este tercer trimestre a la recuperacion de los contenidos no superados en la 13 y
2% evaluacion. Todo alumno que realice positivamente las tareas encomendadas, garantizara la consecucion de los objetivos perseguidos y,

por tanto, superara la materia con una calificacién minima de 5.



3.1.- Formacién Profesional
El alumno parte de una calificacion inicial segun lo obtenido en la 12 y 22 evaluacion. Para ello, el Departamento de Informética ha acordado un

reparto del porcentaje en el calculo de esa calificacion a cada evaluacion, teniendo siempre en cuenta la importancia de los contenidos abordados

y del beneficio del alumnado. El reparto del porcentaje en cada médulo es el siguiente:

12 CFGS Desarrollo de Aplicaciones Web

Madulo Primera Evaluacion Segunda Evaluacion
Programacion 50% 50%
Bases de datos 50% 50%
Lenguajes de marca 50% 50%
Entornos de desarrollo 50% 50%
Sistemas informaticos 50% 50%

22 CFGS Desarrollo de Aplicaciones Web

Maodulo Primera Evaluacion Segunda Evaluacion
Desarrollo Web en Entorno Servidor 50% 50%
Desarrollo Web en Entorno Cliente 50% 50%
Disefio de Interfaces Web 50% 50%
Despliegue de Aplicaciones Web 50% 50%
Horas de libre configuracion 50% 50%




12 CFGM Sistemas Microinformaticos y Redes

Modulo Primera Evaluacion Segunda Evaluacion
Montaje y Mantenimiento de Equipos 50% 50%
Aplicaciones Ofimaticas 50% 50%
Sistemas Operativos Monopuesto 50% 50%
Redes de Area Local 50% 50%

22 CFGM Sistemas Microinformaticos y Redes

Modulo Primera Evaluacion Segunda Evaluacion
Aplicaciones Web 50% 50%
Seguridad Informatica 50% 50%
Sistemas operativos en red 50% 50%
Servicios en Red 50% 50%
Horas de libre configuracion 50% 50%

A partir de esta calificacion:
o El alumnado que tenga con ello una calificacién de 5 o superior, realizara las actividades de ensefianza-aprendizaje de los resultados de

aprendizaje del tercer trimestre y cuya evaluacion servira para la mejora de la calificacion, que se realizara en funcion de su calificacion en



los resultados de aprendizaje trabajados y sin establecer ningun limite en la puntuacion de la calificacion. En todo caso, el alumnado nunca
podré empeorar la calificacion de partida inicial.

« Elalumnado que tenga una calificacion inferior a 5, realizara las actividades de ensefianza-aprendizaje de los resultados de aprendizaje del
tercer trimestre y dedicara el periodo de recuperacion de junio a conseguir los resultados de aprendizaje no superados en la 12 y 22 evaluacion.
Todo alumnado que realice positivamente las actividades de ensefianza-aprendizaje encomendadas, garantizara la consecucion de los

objetivos perseguidos y, por tanto, superara la materia con una calificacién minima de 5.

4.- Tareas:
a. Actividades de refuerzo y/o recuperacion: dirigidas especialmente al alumnado que hubiera presentado dificultades de aprendizaje durante los

dos primeros trimestres del curso o al que no pueda o tenga dificultades para desarrollar la actividad a distancia o por internet. Se concretara en un
conjunto de actividades relevantes para la consecucion de los objetivos y competencias clave, si procede, de cada curso en las diferentes ensefianzas.
Se intensificara el uso de los instrumentos y herramientas que faciliten el acceso al aprendizaje y estimulen la motivacion.

b. Actividades de continuidad. Implican el desarrollo de contenidos y competencias, en su caso, del presente curso, que estaban previstas llevar a
cabo durante el tercer trimestre conforme a la programacion didactica. Estas actividades seran especialmente consideradas si el alumnado esta
siguiendo con regularidad la actividad docente no presencial, y en los niveles de finalizacion de las etapas, asi como en las ensefianzas
postobligatorias.

- Las actividades lectivas del ultimo trimestre se centrardn en los aprendizajes y competencias imprescindibles que deberian desarrollar los
estudiantes, renunciando a un cumplimiento exhaustivo de los propdsitos iniciales, flexibilizando sus planes de trabajo y cuidando de no penalizar

0 perjudicar el bienestar de su alumnado ni sobrecargarlo de tareas excesivas.



- Cada profesor de la materia serd el encargado de enviar puntualmente a sus alumnos las tareas a realizar, asi como a indicarles el progreso de las
mismas. Por su parte, la Jefatura de Departamento enviard a la Jefatura de Estudios las tareas encomendadas quincenalmente por todos los
profesores, dejandose asi constancia de las mismas.

5.- Difusion
Este anexo a la programacion se difundira a traves de la pagina WEB del Centro, dandose a conocer de tal circunstancia en el Tablén de Anuncios
de SENECA.



